START VLCI - Sedlo Brdo mezi Bohuslavicemi a Doubravami - zastavka BUS

Zapiste ¢as: Cas otevieni obalky START

Ukol - v obalce mate na dvou papirech A4 namalovanych 32 &tvereckd. Neni to pfimo $ifra Mistra
Leonarda, ale Sifra to skute¢né je. Vylustéte ji.

Nesplnéni: pokud nevylustite Sifru ani za pal hodiny od otevreni obalky PB START, mtizete to

vzdat a ztratite dva zivoty. Pokud budete lustit neispésné hodinu od otevreni obalky PB
START, musite to vzdat a ztratite jeden zivot.

Hodnoceni: za vylusténi Sifry v ase mensim jak jedna hodina ziskate 500 Shatters
Dukaz pritomnosti: bez dikazu

Zapiste: jak dlouho vam trvalo vylusteni Sifry, nebo Cas, kdy jste vzdali lusteni. Kolik jste ztratili
zivotud. Kolik jste ziskali Shatters. ReSeni Sifry. Cas odchodu ze startu

Pokyny - zkontrolujte si, prectéte, dulezité info!!!

Zkontrolujte si, zda s sebou mate veskerou povinnou vybavu = jedna Sestisténna kostka, tfi syrova
vajicka, tfi tenisaky, dva Satky na zavazani oci, nuz zaviraci, metr méfici na centimetry o délce
minimalné jeden metr, stopky (hloupy telefon bez SIM karty), 1,5 litrova PETka nejlépe s SirSim
hrdlem prazdna (neni na piti), pevny kelimek/hrni¢ek o obsahu cca 0,2 litru - nejlépe plastovy,
hloupy telefon bez internetu a bez GPS, dvé psaci potfeby nerozpitelné vodou, material pro
cilovy mastercheef.

Zda jste od komisaru nafasovali vSechny véci = pytlik s rybickama, jehla + nit, pytlicek se soli, 3
banany, pytlik piSkotu, ty€inka DELI, plastové prkénko, obalky s povinnymi body 1 -11, obalka
CIL, obalky s bonusovymi tkoly 1 - 6, obalky s bonusovymi body 1 - 27, obalka VLCI MAPY a v
ni tfi rizné mapy, seznam bodd, pravidla.

Zda mate zapecetény zachranny mobil, zapecetény material pro cilovy mastercheef, zvazené
potraviny a zapsany bonus za potraviny v privodce.

Dulezité upozornéni: maximaini celkovy zisk za jeden ukol nemuze byt vyssi jak 2000 Shatters.
Pokud je u nékterého z ukol uveden zisk mensi, je to v pofadku. Pokud by se snad nahodou
stalo, Ze by Slo ziskat podle popisu konkrétniho ukolu vice jak 2000 Shatters, je to chyba -
maximalni zisk nemuze byt vys$Si jak 2000 Shatters za jeden ukol pro cely tym.

Vysvétleni pravidla jedné oteviené obalky: bylo na to hodné dotazd, tak jen pro upfesnéni.
MGzZete mit otevFenou a plnit jen jednu obalku (BB, PB, BU - je to jedno). AZ véechny ukoly z
obalky spinite (PB, BU) a az dorazite na bod v obalce popsany (PB, BB), nebo aZ je nesplnite a
zapiSete si penale, muzete otevrit dalSi obalku. K ukolim a bodim z hotové obalky se jiz
nesmite vracet.

Jedinou vyjimku z pravidla jedné oteviené obalky pfedstavuji priibézné ukoly. Ty jsou bud pfimo
oznadeny jako prib&zné ukoly/PU, nebo z popisu Ukolu jasné plyne, Ze na splnéni mate vice
¢asu (do konce PreZiti, do pulnoci, az nékde narazite na otevieny kanal ...). Téchto pribé&znych
ukoll mazete mit “rozdélano” libovolny pocet, nepovaZzuji se za otevienou obalku.

PS: Papiry s bonusovymi body jsou jen seSité koném, ale také se pocitaji mezi obalky©



Proved'te:

zvolte si, kdo z vas je BLBANEK, kdo z vas je KING-KONG a kdo z vas je LAMA. Devét z deseti
tymu a BLBANEK ftfeti ¢len, ktery prozatim z(stal bez titulu.Vysledek zapiste do pravodky.
Kazdy musi samoziejmé mit pfesné jeden titul.

Zapiste: kdo z vas je BLBANEK, LAMA a KING-KONG

Doporuéeni

TFi ze dvou startovnich komisarl doporucuji nalézt néjakou péknou zizalu, dlouhou minimalné 4 cm,
nebo brouka, pavouka, €erva, housenku, nebo jiné zvife, velké minimalné 2 cm a uchovat je
Zivé. Zizala je lepsi, nez pavouk, nebo brouk. Jo ... a bylo by fajn, kdyby zvifata nebyla
jedovata. Tieba kunka zlutobficha je mirné jedovata pfi kontaktu se sliznicemi, tfeba s jazykem,
nebo rty. Zizala by byla super. Zvitatka budete asem potiebovat Ziva. Kdyz budete mit pro
kazdého ¢lena jeden kus, usetfite ¢as. Hodné Casu. ... BTW ... zkouSeli jste jist pavouka,
kterého jiz jednou nékdo snéd|? Ja bych radéji zkusil zizalu.

Nepovinny bod NB 01 (100 Shatters)

Zapiste: ¢as pfichodu na NB 01

Je to kousek a je to za malo. Ale pokud se chcete rozehrat, nebo natrénovat hledani bodd, tak asi
fajn kopec. Kopecek. Vrcholek. Prosté bod. A kdyby vam néco nebylo jasné, tak na startu
mozna jesté najdete komisafe. Tento kope c a les okolo je zajimavy tim, Ze na historicky prvnim
smeckovém tabore zde nikdo nebyl. Vicata méla zakazano chodit pfes asfaltovou cestu, po
které jezdi auta. A uz tehdy byla cesta pokryta asfaltem, i kdyz aut po ni jezdilo mnohem,
mnohem méné. P¥iblizné jedno za hodinu :-D

Ovéreni: - Jak vysoka je cca 2 metr vysoka kovova ty¢, ktera oznacuje vrchol. Méfte s pfesnosti na
centimetry od zemé po vrch tyce.

Zapiste: ovéfovaci informaci, ¢as odchodu z BB 01




START VLCATA - Sedlo Brdo mezi Bohuslavicemi a Doubravami - zastavka BUS

Zapiste ¢as: Cas otevieni obalky START

Ukol - v obalce mate na dvou papirech A4 namalovanych 32 &tvereékd. Neni to pfimo $ifra Mistra
Leonarda, ale Sifra to skute¢né je. VylusStéte ji.

Nesplnéni: pokud nevylustite Sifru ani za pal hodiny od otevieni obalky PB START, mtizete to
vzdat a ztratite dva zivoty. Pokud budete lustit neuspésné hodinu od otevieni obalky PB
START, musite to vzdat a ztratite jeden zivot.

Hodnoceni: za vylusténi Sifry v Case mensSim jak jedna hodina ziskate 500 Shatters
Dukaz pritomnosti: bez dukazu

Zapiste: jak dlouho vam trvalo vylusténi Sifry, nebo Cas, kdy jste vzdali lusténi. Kolik jste ztratili
zivotld. Kolik jste ziskali Shatters. ReSeni Sifry. Cas odchodu ze startu

Pokyny - zkontroluijte si, prec¢téte, dulezité info!!!

Zkontrolujte si, zda s sebou mate vedkerou povinnou vybavu = jedna Sestisténna kostka, tfi syrova
vajicka, tfi tenisaky, dva Satky na zavazani oci, nlz zaviraci, metr méfici na centimetry o délce
minimalné jeden metr, stopky (hloupy telefon bez SIM karty), 1,5 litrova PETka nejlépe s SirSim
hrdlem prazdna (neni na piti), pevny kelimek/hrni¢ek o obsahu cca 0,2 litru - nejlépe plastovy,
hloupy telefon bez internetu a bez GPS, dvé psaci potfeby nerozpitelné vodou.

a zda jste od komisail nafasovali vSechny véci = pytlik s rybi¢kama, jehla + nit, pytli¢ek se soli, 3
banany, pytlik piSkotu, ty€inka DELI, plastové prkénko, obalky s povinnymi body 1 - 5, obalka
CIL, obalky s bonusovymi tkoly 1 - 10, obalky s bonusovymi body 1 - 13, 20, 21, jedna mapa,
seznam bodd, pravidla.

Zda mate zapecetény zachranny mobil, zapeCetény material pro cilovy mastercheef, zvazené
potraviny a zapsany bonus za potraviny v privodce.

Dulezité upozornéni: maximaini celkovy zisk za jeden ukol nemuze byt vyssi jak 2000 Shatters.
Pokud je u nékterého z ukoll uveden zisk mensi, je to v pofadku. Pokud by se snad nahodou
stalo, Ze by Slo ziskat podle popisu konkrétniho ukolu vice jak 2000 Shatters, je to chyba -
maximalni zisk nemuze byt vy$Si jak 2000 Shatters za jeden ukol pro cely tym.

Vysvétleni pravidla jedné oteviené obalky: bylo na to hodné dotaz(, tak jen pro upfesnéni.

M Zete mit otevfenou a plnit jen jednu obalku (BB, PB, BU - je to jedno). Az véechny ukoly z
obalky spinite (PB, BU) a az dorazite na bod v obéalce popsany (PB, BB), nebo aZ je nesplnite a
zapiSete si penale, muzete otevfit dalSi obalku. K Ukolim a bodim z hotové obalky se jiz
nesmite vracet.

Jedinou vyjimku z pravidla jedné oteviené obalky pfedstavuji pribézné ukoly. Ty jsou bud pfimo
oznadeny jako priib&zné ukoly/PU, nebo z popisu tkolu jasné plyne, Ze na spinéni mate vice
¢asu (do konce Preziti, do plinoci, az nékde narazite na otevieny kanal ...). Téchto pribéznych
ukoll mazete mit “rozdélano” libovolny poc€et, nepovaZzuji se za otevienou obalku.

PS: Papiry s bonusovymi body jsou jen seSité koném, ale také se pocitaji mezi obalky©



Proved'te:

zvolte si, kdo z vas je BLBANEK, kdo z vas je KING-KONG a kdo z vas je LAMA. Devét z deseti
tymu a BLBANEK ftfeti ¢len, ktery prozatim z(stal bez titulu.Vysledek zapiste do pravodky.
Kazdy musi samoziejmé mit pfesné jeden titul.

Zapiste: kdo z vas je BLBANEK, LAMA a KING-KONG

Doporuéeni

TFi ze dvou startovnich komisafl doporucuji nalézt néjakou péknou zizalu, dlouhou minimalné 4 cm,
nebo brouka, pavouka, €erva, housenku, nebo jiné zvife, velké minimalné 2 cm a uchovat je
Zivé. Zizala je lepsi, nez pavouk, nebo brouk. Jo ... a bylo by fajn, kdyby zvitfata nebyla
jedovata. Tfeba kurfka Zlutobficha je mirné jedovata pfi kontaktu se sliznicemi, tfeba s jazykem,
nebo rty. Zizala by byla super. Zvifatka budete Gasem potiebovat Ziva. KdyZ budete mit pro
kazdeého €lena jeden kus, uSetfite ¢as. Hodné ¢asu. ... BTW ... zkouseli jste jist pavouka,
kterého jiz jednou nékdo snédl? Ja bych radéji zkusil zizalu.

Nepovinny bod NB 01 (100 Shatters)

Zapiste: ¢as prichodu na NB 01

Je to kousek a je to za malo. Ale pokud se chcete rozehrat, nebo natrénovat hledani bodu, tak asi
fajn kopec. Kopecek. Vrcholek. Prosté bod. A kdyby vam néco nebylo jasné, tak na startu
mozna jesté najdete komisafe. Tento kope ¢ a les okolo je zajimavy tim, Ze na historicky prvnim
smeckovém tabofe zde nikdo nebyl. Vicata méla zakazano chodit pfes asfaltovou cestu, po
které jezdi auta. A uZ tehdy byla cesta pokryta asfaltem, i kdyZ aut po ni jezdilo mnohem,
mnohem méné. Priblizné jedno za hodinu :-D

Ovéreni: - jakou barvou je natfena kovova ty¢, ktera oznacuje vrchol, v misté, kde se ty¢ styka se
zemi.

Zapiste: ovérovaci informaci, ¢as odchodu z BB 01




Soupis bodu VLEATA

(pokud jsou uvedeny rozdilné hodnoty bonusu za dosazeni bonusového bodu
v popisu bodu v obalce a v této soupisce, plati tudaj z této soupisky)

PB 01 — Tabor Opereného hada
PB 02 — Brana do Zemé nezemé
PB 03 — Zemé colku

PB 04 — Bananova hora

PB 05 — Dablova chata

CiL - Na Zakruté

BU 01 - Svuj $irak odhazuji ...

BU 02 - Casino 38

BU 03 - Pitomec

BU 04 — Beach

BU 05 — Miiamky miiam

BU 06 — Stavba tipi

BU 07 — Nechutna potviirka podivna
BU 08 — Hazi$, hazim, hazime

BU 09 — Nechutnej ukol podruhé
BU 10 - Slepejsi jsou taky hadi?

BB 01 — Sircena (300 Shatter)

BB 02 — Doubravské strasidlo (250 Shatters)

BB 03 — Partyzani (200 Shatters)

BB 04 — U Kamence (170 Shatters)

BB 05 - Komonec (500 Shatters)

BB 06 — Maleniska (420 Shatters)

BB 07 — Brda (200 Shatters)

BB 08 — Ludék Kocman (200 Shatters) + kol (300 Shatters)
BB 09 — Partyzani (350 Shatters)

BB 10 — Osamély strom (150 Shatters)

BB 11 — Dékovny kiizek (350 Shatters)

BB 12 — u Provodova (180 Shatters)

BB 13 — Studanka (150 Shatters) + kol (150 Shatters)
BB 20 — hradisté Obersky (430 Shatters)

BB 21 — Certiiv kamen (350 Shatters)



Soupis bodu VLCI

(pokud jsou uvedeny rozdilné hodnoty bonusu za dosazeni bonusového bodu
v popisu bodu v obalce a v této soupisce, plati tudaj z této soupisky)

PB 01 — Tabor Opereného hada

PB 02 — Brana do Zemé nezemé

PB 03 — Zemé colku

PB 04 — Bananova hora
PB 05 — Dablova chata
PB 06 — Ecce homo

PB 07 — Potvlrka podivna
PB 08 — Svrékovo

PB 09 — Pavelkovo

PB 10 - Vlachovka

PB 11 — Skalice

CiL - Mirosovsky mastercheef

BU 01 — Svij Sirak odhazuji ...
BU 02 - Casino 38

BU 03 - Pitomec

BU 04 — Beach

BU 05 — Mihlamky miiam

BU 06 — Stavba tipi

BB 01 — Sircena

BB 02 — Doubravské strasidlo
BB 03 — Partyzani

BB 04 — U Kamence

BB 05 — Komonec

BB 06 — Maleniska

BB 07 — Brda

BB 08 — Ludék Kocman
BB 09 - Partyzani

BB 10 — Osamély strom
BB 11 — Dékovny krizek
BB 12 —u Provodova

BB 13 — Studanka

BB 14 — Svuj Sirak odhazuji 2 ...
BB 15 - Simbova Ruina
BB 16 — Podelhotsky mlyn
BB 17 — vlek Ujezd

BB 18 — KieSov

BB 19 - Vlachovice

BB 20 — hradisté Obersky
BB 21 — Certiiv kamen

BB 22 — U Raku

BB 23 — Rybniky

BB 24 — Hlozecka kaple
BB 25 - Jelenovska

BB 26 — Zvonicka Vrbétice
BB 27 — Vrchy

BB 28 — Svaty Vendelin

(300 Shatter)

(250 Shatters)
(200 Shatters)
(170 Shatters)
(500 Shatters)
(420 Shatters)
(200 Shatters)
(200 Shatters)
(350 Shatters)
(150 Shatters)
(350 Shatters)
(180 Shatters)
(150 Shatters)
(600 Shatters)
(150 Shatters)
(150 Shatters)
(300 Shatters)
(350 Shatters)
(200 Shatters)
(430 Shatters)
(350 Shatters)
(250 Shatters)
(300 Shatters)
(550 Shatters)
(550 Shatters)
(420 Shatters)
(390 Shatters)
(350 Shatters)

+ ukol (300 Shatters)

+ kol (150 Shatters)

+ ukol (az 600 Shatters)

+ ukol (az 400 Shatters)

+ bonus (250 Shatters)

+ kol (300 Shatters)



INFORMACE — PRAVIDLA verze 2.0

PREZITI 2020 v senonnss

stopeé

V sejonijskeé stope

, UPGRADE * -~

Chuck Norris nabidl viadé USA, ze nakazi koronavirus ...
... bud'te jako Chuck !!

Pro koho je zavod urcen?

Pro kohokoliv, kdo ma chut Celit vyzvam. NezaleZi na véku, kondici, znalostech. Nejmladsi Géastnici
méli 6 let, nejstarsi pres 60 a dosli do cile. Kdo se neciti na plny vykon, mGze zvolit leh¢i kategorii.
Jedinym limitem je, Ze pottfebujete tficlenny team s alespon jednim plnoletym clenem.

O co v Preziti jde?

Jedna se o pési zavod, ktery probiha vétSinou v SirSim okoli Zlina. Pfesny bod startu Vam bude sdélen
az dva dny pred za¢atkem zdvodu. Na startu dostanete obalky k bodim (kontrolam) na trati, kazdy
zabaleny v samostatné zalepené obalce. BEhem zdvodu prochazite povinné body a plnite povinné
ukoly - o jaké ukoly pfiblizné jde, mlzZete zjistit na www strankach Preziti. Pokud mate sily navic,
mUzete prochazet a plnit i volitelné body a na nékterych z nich plnit jednoduché ukoly. Po celou
dobu mate omezené mnozstvi jidla a na piti mUZete pouzivat pouze Cistou vodu. TaktézZ je zakdzano
pouzivani povzbuzujicich latek, elektroniky a plati zakaz komunikace s lidmi mimo vlastni tym. Do
konce zavodu musi cely tym projit vSechny povinné body a splnit na nich povinné ukoly a musite
stihnout dojit do cile v¢as. Pokud splnite tyto podminky, budete hodnoceni a mliZete se stat
nejdrsné;jSimi PfeZivsimi.

Jaké jsou kategorie?

Moznosti mate dvé:

- VLK: zavod trva 48 hodin (tato doba nelze zkratit, budete dvé noci v pfirodé), musite projit
povinnou ¢ast trati s povinnymi Ukoly a naslapete min. 35 km. Také poznate nejkrasné;jsi ¢ast
sejonijské stezky, nejposvatnéjsi mista smeckové historie. Pouze zde jde dosahnout pravého vitézstvi
v Preziti.

- VLEE: doba zavodu je volitelnd (Ize ji stihnout za jeden den, nemusite spat v pFirodé), ale nejdelsi
mozny ¢as na trati je 48 hodin. Musite projit povinné body s povinnymi tkoly pro vasi kategorii.
Naslapete min. 10 km. Kategorie je vhodna pro dlichodce a rodiée s velmi malymi détmi (pod 8 —9
let, zaleZi na kondici). Vyhodou je také vétsi svoboda ve volbé trati. V této kategorii potfebujete



jednoho z tymu, ktery je majitel auta a fidi¢ a odveze tym na start, z cile a také jednou preveze mezi
dvéma oblastmi zavodu.

Kdy probiha zavod?

- START: v patek 22. 5. 2020 od 16:00 do 18:00 na dosud nespecifikovaném misté v okoli Zlina.
Pocitejte s tim, Ze zhruba 20 minut stravite na startu ptipravou, prevazovanim potravin a kontrolou
vybavy. VI¢ata maji start v patek 20. 5. 2020 v 16:00 — 18:00, nebo v sobotu 8:00 — 9:00, na stejném
misté.

- CiL: VIci maji cil v nedéli 24. 5. 2020 v 16:30 na dosud nespecifikovaném misté v okoli Zlina.
Nejpozdéji v tento ¢as musi byt tym v cili, pokud chce byt hodnocen! VI¢ata maji cil v sobotu 19:00 —
20:00, nebo v nedéli 15:30-16:30, na stejném misté.

Pravidla pro ucastniky obou kategorii

Poruseni pravidel mizZe vést k vylouéeni ze zavodu. Jedna se o skautsky zavod a veskeré plnéni ukold,
hodnoceni, méreni ... spoléha na vasi ¢est a smysl pro fair-play. Predpokladame, Ze jste k sobé tvrdi a
hodnotite se prisng, ale spravedlivé. Tak, abyste se v pfipadé vitézstvi mohli podivat porazenym do
oci a nemuseli se stydét. Pravidla:

- dodrzujte zakony CR

- mlZete pouZivat jen to, co mate u sebe a to co najdete v pfirodé a je pfirodni. Pokud naleznete
jizdni kolo, nebo kilo salamu, tak jej pouZit nemUzete

- pohybovat se mlZete pouze pésky. Nikdo vas nemUzZe svézt, presunout, prenést, pujcit kolo.
Vyjimkou jsou VLCATA, kterd maji povolen jeden prevoz vlastnim autem béhem zavodu. Auto mdze
prevaiet pouze &leny tymu a Fidit musi élen tymu (projdete vlastné dvé kolecka © mezi kterymi se
prevezete)

- mame dobu koronavirovou a je tfeba byt pfi sile. Proto mze mit na startu kazdy ¢len tymu max.
1000 g jidla. Tymy zavodici jen v sobotu (bez prespani) mohou mit na startu max. 500g jidla.

- lidi, co potkate, mlZete pouze pozdravit, poprosit o vodu a informovat o tom Ze se Ucastnite
zdvodu. Nesmi vam nijak jinak radit, ani vam pomahat

- ostatni teamy co potkate cestou, mliZete pouze pozdravit.

- nesmite pouzivat Zadnou elektroniku, vyjma fotoaparatu a baterky. Rozhodné nesmite pouzivat
internet v Zddné podobé.

- kazdy tym s sebou miZe nést jeden zachranny telefon, ktery bude na startu zapecetén.

- MUZete pouzivat , hloupy” telefon bez SIMKY jako fotoaparat, nebo stopky.

Jak probiha zavod

- rozdil mezi kategoriemi je v po¢tu a umisténi bodd a v €ase startu a cile. Ukoly maji obé kategorie
stejné. Zvitézi tym, ktery ziskd co nejvice $ = Shatters (Cti ,Setrd”). Je to sejonijska oddilova
nesménitelna ména s aktudlnim kurzem 1 S = 38,38 dolaru.

- na pocatku zdvodu mate 4 Zivoty. Pokud vam nezlstane zadny Zivot, jste diskvalifikovani.

- na startu obdrzite hromadu obdlek s kédy PBxx, nebo VBxx (Povinny Bod, Volitelny Bod), mapu
zavodu, seznam bodU a zachrannou obalku.

- zachranna obalka obsahuje telefon na fidice, ktery vas mize odvézt k vasemu autu, nebo domd,
pokud budete v koncich. V pfipadé vaznych zdravotnich problému je lepsi volat 155.

- seznam bod( obsahuje soupis vSech bodll na mapé, odménu za prichod (urdity pocet §), maximalni
odmeénu za splnéni Ukolu (urcity pocet S) a informaci zda obalka s VB obsahuje tkol. Obélky s PB
obsahuji ukol vzdy.

- musite projit vSechny PB. Pofadi je libovolné.



- také VB muZete plnit v poradi dle libosti. Za neprojiti volitelného bodu nemate Zadny postih.

- mapa zobrazuje pfiblizné umisténi bodu. Pfesny popis bodu je v obélce oznacené kédem bodu.

- pokud néjakou obalku oteviete, musite v ni popsany bod dosahnout a uvedeny ukol, pokud jej
obdlka obsahuje, musite plnit.

- pokud povinny bod z oteviené obdlky nedosahnete (= nem(zete otevfit dalsi obalku), zavod pro vas
konci. Jediné misto, kam mUzZete zamifit, je cil. Cestou jiZ nesmite otevirat Zadné dalsi obalky, plnit
7adné nové ukoly, ani navstévovat zadné body. | kdybyste pfes né §li ©

- pokud volitelny bod z otevfené obalky nedosahnete, ztracite ZIVOT.

- pokud Ukol z otevFené obdlky nesplnite, ztracite ZIVOT a ztracite urity pocet S, uvedeny v obalce.

- mlZete mit otevienou a pinit vZdy jen JEDNU obalku — tedy pokud oteviete néjakou obalku, musite
dojit na bod, popsany v této obdlce a splnit Ukol. Teprve az dorazite na tento PB, nebo VB (nebo si
odectete Zivot za nedosazeni voliteIného bodu) a soucasné mate kol spInén (nebo nesplnén a
ztratite Zivot a §), mUzete otevfit dalsi obalku.

- Ukol (Ukoly) nalezeny v obalce musite splnit nejpozdéji pred otevienim libovolné dalsi obdlky, pokud
neni uvedeno jinak (napf. ... ,splnte ihned po precteni”, ,splite do nedélniho rana“ ...)

- to, Ze jste byli skutecné na spravném bodé, je kontrolovdno vétsinou néjakym popisem, kresbou,
fotografii (napf. jaké datum je na kapli¢ce). Pokud mate tento Udaj Spatné ¢i vliibec, pocita se jako
byste na tento bod nedorazili! Neziskate Zadné S za dosaZeni tohoto bodu. Ani za splnény ukol
(ukoly), ktery byl v obalce zaddn, neziskate Zadné S.

- do cile musite dorazit do nedéle do 16:30! (kategorie VIcata ma vice ¢asovych moznosti — viz vyse).
Pokud dorazite do cile dfiv, nema to Zadny vliv... musite zde vydrZet a fidit se pravidly az do 16:30.

- pokud vite, Ze to do cile asi nestihnete, mlzZete zamifit do cile i dfive, nez projdete viechny povinné
body. Dorazite-li do cile v¢as a pfi respektovani pravidel, budete hodnoceni. Za kazdy neprosly PB
obdrzite penalizaci 2000 S.

- veskeré plnéni ukold, zisky S, ztraty S, ztraty Zivot(, informace o dosazeni bod( apod. piSete do
pravodky, kterou obdrZite na startu. Tuto privodku odevzdate v cili. Pokud byly béhem zavodu
potieba fotit néjaké dikazy, poslete je do jednoho tydne komisafi. Informace v prlvodce musi byt
Citelné a rozpoznatelné.

- na kazdy bod (VB i PB) musi dorazit vidy cely tym najednou (musi se na daném bodé nachazet

v jednu chvili vSichni ¢lenové tymu spolecné). Jinak se bod nepocitd jako dosazeny.

- Zakaz pouzivani vSeho nepfirodniho, co naleznete cestou, se tyka i spanku. Nesmite spat

v opusténych chatdch, senicich, na verandach, ... samoziejmé pokud si s sebou ponesete stan,
mUzZete jej pouzit.

Bonusy a penale za jidlo

- na startu bude jidlo prevazovano. Pokud bude v plvodnim obalu s uvedenou vahou, bude pocitana
tato. Pokud ne, bude vazeno jidlo tak, jak jej dodate ... jestli jej na vahu vysypete, nebo poloZite v
kovové misce, zalezi na vas.

- zdkladni mnozstvi jidla na osobu je 1000g (vici) / 500g (vi¢ata). Za kazdych usetfenych 100g jidla,
ziskate 500 S. Spodni hranice bodovani je omezena na 500g (vlici) / 200g (vi¢ata). MUzZete samoziejmé
nést méngé, ale usetirena hmotnost pod spodni hranici jiz nebude hodnocena.

- Do véahy se nepocitd Cistd voda. Pokud si ale vezmete na piti cokoli jiného, jak ¢istou vodu, povaZuje
se to zajidlo! (0,5 | kofoly = 500 g jidla)

- mate-li néjaké alergie, specialni rezim (diabetici), napiste to do pfihlasky a domluvime se na dalSim
postupu, individualnim hodnoceni, ...



Povinna vybava

bude postupné upresnovana v dalsich verzich tohoto dokumentu + bude zasldano na email
prihlasenym tymudm.

Povinna vybava verze 2.0 pro vlky i vicata: jedna Sestisténna kostka, jedny nlzky, jedno krajeci
prkynko, tfi syrova vajicka, tfi tenisaky, dva $atky na zavazani oci, n(iZ zaviraci, metr méfici na
centimetry o délce minimalné jeden metr, stopky, 1,5 litrova PETka nejlépe s SirSim hrdlem, dvé psaci
potfeby nerozpitelné vodou.

Jdu to toho, kam s pfihlaskou?!

Prihlasku predejte Simbovi osobné, nebo postou (Tomas Krepelka, Skautska 2, 763 14 Zlin). MUzZete i
na email (tomkrepelka@seznam.cz), ale potom je tfeba dorucit pisemnou pfihlasku s originalnimi
podpisy nejpozdéji na start. Nevratné startovné je 138,- K¢ na osobu. Pokud budete startovné posilat
na ucet, uvedte prosim do poznamky vzdy své jméno a nejlépe i nazev teamu.

Ucet: 133801 70 23 /3030.

Posledni moznost pfihlaseni je 15. 5. 2020!

Jak ziskat bonusové body:

POKUD POSLE CELY TEAM PRIHLASKY + STARTOVNE DO:
- konce brezna, ziska bonus 600 S.

- konce dubna, ziskd bonus 300 S.

Pokud tym posle spravnou odpovéd na otazku ,Jaky je aktudini kurz Shatters vici dolaru?”“ na mj
email, obdrzi bonus 100 S.

Dotazy:
smérujte na: Tomas Simba Krepelka, 602 11 44 25, tomkrepelka@seznam.cz



POVINNE BOD VLCI A VLCATA

PB 01 - TABOR OPERENEHO HADA - louka

Taborova louka je priblizné trojuhelnikovitého tvaru se Spickou u potoka, poloZena tésné nad
cestou vedouci tdolim prirodni pamétky Uhliska, podél Cerného potoka. Pod cestou je
kadibudka, ve spodni ¢asti louky je zachovala konstrukce kuchyné. Na sousedni louce
najdete stoleéek, lavicky, stoZar a ohnisté.

Zapiste: Cas prichodu na PB1

Prvni oddilovy tabor probéhl v roce 1991 na této louce. Tabor Opefeného hada
Quetzocoatla, v Zemi ernych ptakd. VSe, co zde stoji, patfi jiz do novéjsi doby — i kdyzZ tfeba
konstrukce kuchyné je na stejném misté. | prehradka je na misté naSi ptvodni hraze. Muzete
se okoupat - a zkuste to po vi¢im zptsobu, Sup do vody, otfepat, uschnout na sluni¢ku a pak
natahnout srst. Vlastné oble¢eni. Nemusite se bat, nikdo tu nechodi :-) Tedy vétsinou.

Prvni tabor. Vsechno prvni je nejkrasnéjsi. Poprvé jsme postavili stany, typko. Poprvé jsme
si usili bederky z jutovych pytlt a roztrhanych prostéradel, které nahradili veSkeré obleceni i
obuti. Poprvé jsme vztycili smeckovou viajku, rozdali slibové odznaky, zpivali smeckovou
hymnu u taborového ohné. Poprvé jsem I€Cili boleni bficha, zanicené rany, bolava srdce.
Poprvé jsem musel rad chvalit a nerad trestat, vznikla zde pratelstvi ktera pfetrvala desetileti
— Kondor, Préfa, Charlie, bratfi Zilinti, Mésiéek, Fu-fu, ... tehdy sotva desetileti prdolové —
vlastné bojovnici, dnes lékafi, soudci, podnikatelé, tatové ... a stale v dusi kluci. Stale si
spolu neseme v dusi kouzlo Quetzacoatla.

Nepovinny Gkol NU 01: namalujte, jak by jste na louce umistili viajkovy stoZar, dvanact
podsadovych stanu, dva stany pro vidce, umisténé samotatné, jidelnu a jedno tipi.
Kadibudku, dfevnik a kuchyn jizZ mate, druha kadibudka byla kousek v lese nad hornim
okrajem louky vpravo, brana do tabora byla ve stale zachovalém prichodu pfes housti
kousek nad kuchyni, kudy se dostanete na sousedni louku s ohnistém. To jeSté na nasem
tabore v roce 1991 nestalo. Planek odevzdate v cili komisafim a podle toho, jak se trefite,
dostanete 0 az 380 Shatters. Ukol nelze nesplnit. | kdyZ nic neodevzdate, nebudete nijak
penalizovani.

Ukol: populérni hrou na Tabofe Opereného hada “Quetzacoat!” byla pfehazovana. V
podstaté jde o volejbal, kde odbijeni mic¢e nahradi jeho pfehazovani. Vi¢aci byli schopni hrat
umorné zapasy i nékolik hodin, v polednim Zaru, za rosného soumraku, pfed snidani, pfi
svaciné, s chlebem v ruce. Vy si zkusite trening pfehazované na vyssim levelu. Takova
sejonijska Master series.

Mate mit tfi tenisové miCky a tfi syrova vajicka. Vezméte si tfi tenisové micky a jedno ze tfi
syrovych vajiéek. Dva élenové (POLARI) stoji $pickou vice vpfedu poloZzené nohy na kétach,
vzdalenych pfesné 4 metry od sebe. Koty si oznacte plochym kamenem. Vzdalenost kot
zméfte metrem s pfesnosti na centimetr. Méfite nejkratSi vzdalenost mezi kameny. Polafi
musi stale stat jednou sobé blizSi nohou na kété - kameni. Treti ¢len teamu stoji obéma
nohama presné v poloviné mezi nimi (zméfte pfesné metrem a oznacte tfetim plochym
kamenem). Ma vodorovné upazené ruce a déla SiT.

Jeden POLAR si vezme ftfi tenisaky a vaji¢ko a postupné je pies SiT (= nad upazenyma
rukama sit&) pfehaze druhému polafi. Pak je druhy POLAR piehaze zpét prvnimu. VZdycky
musi pfehazet vSechny tfi tenisaky a jedno vajiko co ma - pak az mize hazet druhy POLAR
Zpét.

Za kazdé uspésné prehozeni tfi tenisakl a jednoho vajicka tam a zpét si zapocitejte jeden
megaprehoz. Uspésné prehozeni je takové, pfi kterém jsou tenisaky a vajicko chyceny pfimo
ze vzduchu a vaji¢ko se nerozbije.

Pokud polafim upadne vajicko, nebo tenisak, mohou si je podat, pokud se nohou neustale
dotykaji mety. Jinak jim musi upadlou véc podat SiT. Pfehoz se v tomto pfipadé nepogita
jako uspésny.



Kdyz se vajicko rozbije, prohodi se SiT s jednim z POLARU, vezmete nové vajicko a
prehazujete dal. Cilem je udélat co nejvice megapfehozu. Mizete skoncit kdykoli, nejpozdé;i
v okamziku, kdy rozbijete posledni tfeti vejce. Maximalni po€et Uspésnych pfehozu je 50.
Vajicko mizete chytat pouze do holé ruky. Vaji¢ko nesmite nijak upravit (zabalit, uvafit,
polepit, ...). S rozbitym vaji¢kem (pokud vyteCe byt jen €ast obsahu vejce) nesmite hazet.
Nesplnéni: pokud nehodite alespon 10 pfehozu, nesplnili jste Ukol, ztracite 1 zivot a jako
penale ztracite 1000 Shatteru, nebo ztracite 3000 Shattera a neztratite zadny Zivot.
Rozhodnout se musite ihned po nesplnéni ukolu.

Hodnoceni: pokud jste nahazeli vice jak 10 pfehozl stanovenym zplsobem, spinili jste ukol
a ziskavate bonus 200 Shattert +pocet prehozt x 40. Vejce, které jste béhem pfehazovani
nerozbili, mGzete kdykoli snist. Rozbité vejce nesmite snist, musite je ihned zahrabat tak,
aby nebyl ani kousek vidét.

Dukaz pritomnosti: na konstrukci kuchyné je s prken vyrobena néco jako nasténka. Napiste
z kolika prken je vyrobena ...

Zapiste: pocCet pfehozl, pocCet rozbitych vajec, zda jste splinili/nesplnili tkol, ziskany
bonus/penale, ztracené Zivoty, dukaz pfitomnosti, ¢as odchodu z PB 01

POVINNY PRUBEZNY UKOL PPU 01 - (vlozen v PB1)

Jest pomérné zajimavym tukazem, Ze holky i kluci chodi na zachod ve skupinkach. Alespori
na tabore a vypravach. V pfipadé klukd, kteri to maji jednodudsi, Casto soutézi. Kdo nejdal,
nejvys, kdo presné na pavoucka, kdo napise do snéhu jméno (Cipisek je borec, to je jasné),
... a vicata na tabore, stejné jako psi, nebo vici, chodi ke stale stejnym cdracim stromiim a
netinavné pfekryvaji pachovou stopu konkurence. Curéani jest velmi kolektivni, aZ
socializujici ¢innosti. No a taky, kdyZ je pdinoc, tak pfece nikdo nepdjde do tmy sam. Co
kdyby tam bylo straSidlo.

Zakladni plnéni ukolu: musite spinit pfed pfichodem do cile zavodu. K pInéni vam staci 1,5
litrova PETka, kterou mate v povinné vybavé. Asi jste zjistili, Ze nékdy to maji dobrodruzi
obtizné s feSenim hygienickych otazek. Napfiklad s ¢dranim. Tieba kosmonauti. Potapéci.
Cestovatelé balonem. Horolezci na Everestu v noci ve stanu za snéhové vanice. Ridici
autobusu. Psi bez patniku. A taky asi Casem zjistite, Ze spousta ukoll na Preziti je
nepfijemnych az nechutnych. No ... nastésti nemusite, jako vasi pfedchudci, mo¢ pit.
Alespon prozatim. Bude stacit, kdyz do pfichodu do cile naplnite svoji 1,5 litrovou PETKu
vasi tymovou modi. Cim dFiv plnit zaénete, tim vetsi jistotu mate, Zze naclrate. OvSem muze
se stat, ze zbyteCné potahnete tu nechutnou smradlavou vahu s sebou. Ale to uz zalezi na
vas. Napadaji mé slova pisnicky FrantiSka Nedvéda ... ,Vi§, holky t&zSi to maj’, vis, holky,
tézSi to maj".“ (C G Ami C G)

Nesplnéni: Pokud nepfinesete do cile PETKu alespor z poloviny plnou tymové modi,
nesplnili jste ukol a jako penale ztratite 2000 Shatters.

Hodnoceni: pokud pfinesete do cile PETku alespori z poloviny plnou tymové moci, splnili
jste ukol. Tym ziska 1 Shatter bonus. Pokud bude PETka uplné plna tymové modi, ziskate
1000 Shatters bonus.

Bonusové plInéni ukolu: to se dozvite v cili

Bonusové hodnoceni: pokud bonusové spinite tento ukol, ziskate dalSich 1000 Shatters
Zapiste: Cas pocatku plnéni PETKky, zda jste spinili/nesplnili ukol, ziskany bonus/penale




PB 02 - BRANA DO ZEME NEZEME

Brana je most pod lesn/ asfaltovou komunikaci na vysokém naspu, dlouhy cca 10 metrd,
tvorfeny asi 120 cm Sirokymi betonovymi segmenty ¢tvercového prarezu, kterym protéka
Cerny potok.

Zapiste €as A: Cas pfichodu na PB 02

Brana je legendarni pojem v literaturse i v taborovém Zzivoté. Jednou z nejnadhernéjsich
smeckovych bran byla Brana Opefeného hada na prvnim stoprocentné indianském tabore v
Zemi mustangu, na tabofe Cerného §ipu. Pfes pfirozeny suchy zéfez v hlubokém smigenim
lese se kfiZily dva ¢astecné vyvracené habry a zaplétaly zelenou branu do fantazie. Branou
prochazely také jednotlivé kmeny béhem celonocni cesty podle pradavné mapy. Bréana k
pokladu. Ke klic¢dm v pavoudi siti. Ke svitici srnéi lebce. K Mostu Tisice mil. Brana do prérie
plné bizon plemene Cesky éervenostrakaty. Brana do pohadky. Prvni pétimetrové latkové
typka. Tricetidenni tabor. Mésic prace, radosti, slzi, krve, hadek, hladu, hvézd, her, koupani,
pisni¢ek do svitani, ...

Ukol: Postavte se na most (nasep) na bod X (libovolné si jej zvolte a viditeln& oznadte). Mate
za ukol, cely team se vSemi vécmi, slézt na jednu stranu mostni roury, prolézt na druhou
stranu, a vylézt zpét druhou stranou nahoru na most na bod X. Pockate, az budou zpét na
bodu X vSichni €lenové teamu a vSechny véci. To je PODLEZ-A.

Pak se LAMA vzdali k zavore a zbyli dva opét prolezou se vS§emi vécmi celého teamu mostni
rouru. Pockaji, az budou zpét na bodu X oba ¢lenové teamu a vSechny véci celého tymu
(mimo oblec¢eni, ponozek a bot, které ma na sobé LAMA). To je PODLEZ-B.

Pak odejde BLBANEK na misto, kde uZ éeka LAMA. KING-KONG opét proleze se véemi
vécmi celého teamu (mimo oble&eni, boty a ponozky, co maji na sob& BLBANEK A LAMA)
mostni rouru. To je PODLEZ-C

Kazdy podlez (A, B, C), musite provést minimalné jednou. Podlezy musite plnit postupné.
Nejprve vSechny A, poté vSechny B, nakonec vSechny C. Véci nemusite pronaset najednou,
ale muzete postupné (u PODLEZU-C by to asi ani jinak neslo).

Bonusové plInéni: cely ukol plnite oble€eni pouze ve tfech kusech odévu. Parové kusy se
pocitaji jako jeden kus (mUzete si nechat napfiklad boty, ponozky, tricko - nebo ponozky,
¢epici, rukavice - ja bych si asi nechal trenky, boty a triko). Kfehké damy mohou mit &tyfi
kusy odévu. V8echno ostatni oble€eni pfenasite spolu s ostatnimi vécmi.

Nesplnéni: pokud neprovedete Ukol pfedepsanym zpusobem, nebo neprovedete alespon
jednou kazdy z podlezt, nesplinili jste ukol, ztracite 1 zivot a jako penale ztracite 1000
Shatterd.

Hodnoceni: pokud splnite ukol pfedepsanym zpusobem, ziskavate bonus (100 x pocet
podlezt A + 150 x pocet podlezu B + 200 x pocet podlezu C) Shatterd.

Bonusové hodnoceni: pokud splnite ukol pfedepsanym zplisobem, ziskavate bonus (200 x
pocet podlez A + 300 x pocet podlezt B + 400 x pocet podlezt C) Shatters.

Dukaz ptritomnosti: kolik bilych vodorovnych pruh( je na blizké zavore.

Zapiste: zda jste splnili/nesplnili ukol, ziskany bonus/penale, ztracené zivoty, diukaz
pFitomnosti, zda jste plnili bonusové, kolik podlezt A B C jste provedli, ¢as odchodu z PB 03




PB 03 - Zemé €olka - NA KAMENCI

Kamenec je vrchol s krasnym vyhledem uprostfed luk, osazeny vrcholovou tyckou (nebo
tyénou? Medvidek Pd by to urcité poznal) a kfovim. Na jihu vidite Bfezdavky, na vychodé
Kapfin.

Zapiste €as A: Cas pfichodu na PB 03

Pro¢ zemé ¢olkd? No ... prekvapivé proto, Ze okolni lesy oplyvaly ¢olky. A mloky. Mlokd byly
plné lesy a ¢olku pIné kaluZe. Kazdy néavrat do Zlina z Doubrav byl prodlouZzen minimalné o
hodinu chytanim ¢olkd do lahvi, rukou, kornoutd vyrobenych z papirt ze skautského deniku.
VI¢ata se stychovali svymi borci, velikosti, barvou ocaskd, rychlosti ve vodé. A samozfejmé
svymi loveckymi uspéchy. A vi¢ata, ktera neoplyvala loveckou vasni, lovila stejné rada, jako
jejich bratfi, aby si oddechla, odpoéinula otladenym ramengm, odfenym patam. Colky
nehledejte. kaluze vyschly. Mlok se obcas ukaZe v lese, nebo letos i na cesté na Preziti ©
Ukol: pavodné jste méli snist Zivého &olka. Ale pry jsou chranéni :-( Snite tedy hnusné
suSené colky, které jste nafasovali na startu. Z nepochopitelného divodu se prodavaji jako
rybicky. Cim vic rybigek snite, tim lip. Pogita se nejhorsi &len tymu.

A protoze je rozdil, zda jste Lama, Blbanek, nebo King-Kong, ziskavate bonusy podle svych
zvolenych jmen! Pokud jste pfi otevieni této obalky neméli jména zapsany v privodce,
pocitejte si ukol jako nesplnény! A jakeé jsou ty vyhody? King-Kongovi se poditaji kazdé dvé
snézené rybicky jako jedna. Blbankovi se kazda snézena rybi¢ka pocita jako dvé. Lama si od
svého poctu snédenych rybi¢ek odpocita tolik rybi¢ek, kolik snédl Blbanek.

Kazdy €len tymu musi snist alespon jednu rybi¢ku!! Rybi¢ka se pocita za snézenou, pokud ji
celou spolknete a udrzite v sobé minimalné pét minut. Jako vysledek se pogita vykon
nejhorsiho hrace, po zapoéitani bonusu.

Priklad vypoétu: King-Kong sni 8 rybiek, pocita se mu polovina, tedy 4 rybi¢ky. Blbanek
sni tfi, pocita se mu dvojnasobek - tedy Sest rybi¢ek. Lama sni osm, zapodita si vykon
shizeny o Sest rybi¢ek Blbanka, tedy dvé rybi¢ky. Vykon tymu je vykonem nejhorsiho hrace -
v tomto pfipadé je to vykon Lamy - 2 tymové rybicky.

Nesplnéni: pokud neprovedete ukol pfedepsanym zplisobem, nebo kazdy z tymu nesnédl
alespon jednu rybi¢ku, nebo je vykon tymu horsi jak jedna rybicka, nesplnili jste ukol,
ztracite 1 zivot a jako penale ztracite 1000 Shatter

Hodnoceni: za kazdou snézenou tymovou rybi¢ku ziskate 300 Shattert

Dukaz ptitomnosti: par metrd od vrcholu, na louce, je éernooranzova kovova ty¢ s bilym
dvoumistnym &islem na ¢erném pozadi. Zapiste Cislo tyce.

Zapiste: kolik kdo snédl rybicek, zda jste spinili/nesplnili Gkol, ziskany bonus/pendle, ztracené Zivoty,
dlikaz pritomnosti, ¢as odchodu z PB 03



POVINNY PRUBEZNY UKOL PUO02 - (vlozen v PB 03)

Trakar a valeni sudd byval na tabore v Zeleném ddoli blibenou ¢innosti vdech klukd. Jsou to
¢innosti velmi uZzite¢né, nebot trakar vyte¢né posiluje ruce, zada i bficho a po valeni sudd se
vyborné zvraci. Jen vyjimecéné ostfileni borci zvladli na jeden pokus svalet sudy pres celou
taborovou louku aZ k baZiné za cestou. Zvladl to i Kondor, ktery dosahl nejlep§iho ¢asu a
naprosto si rozhodil vnitmi ucho a mozkovy kmen a dal$i t/i dny travil pravidelné kazdou
hodinu nékde v astrani, daleko od hluc¢iciho davu. Takze ne, sudy valet nebudeme. Trakar je
mnohem lepsi.

Zakladni plnéni ukolu: Mizete splnit kdykoli, nejpozdéji v sobotu. Naméfte metrem trasu
100 m (ja vim, ze je to blbarna). Viditelné vyznacte zaatek a konec. Pak v teamu zvolte
jednoho nosicCe a dva trakafe. Nosi¢ odnese nejdfiv jednoho trakafe 100 metrovou trasou a
potom opacnym smérem druhého trakafe. Trakare se nesmi dotknout zemé ni¢im jinym jak
dlanémi. Dlané mohou byt ¢imkoliv chranéné. Trakar jde bez zatéze - mlze byt libovolné
obleCeny. Za kazdy dotek zemé &imkoliv jinym jak (chranénou) dlani ziskate penale. Dotyk =
jeden dotyk jedné ¢asti téla se zemi beze zmény polohy! Pokud povlecete nékoho celou
trasu po bfiSe, tak to neni jeden dotek, ale védomé obchazeni pravidel a tento pokus se vam
nepocita. Mate libovolny pocet pokusu, pocita se vam samoziejmé ten nejlepsi. Kazdy smér
plnite samostatné. Zpét na start své trasy se trakaf vraci normalné pésky.

Hodnoceni : Kazdy trakar ziska (10 - pocet dotykl se zemi) x 50 Shatterti. Pokud ziska
cely tym O Shatters (= soucet dotykd se zemi obou trakaru v jejich nejlepSich pokusech je
deset a vic) = nesplnili jste ukol.

Bonusové plInéni ukolu: Bonusové musi plnit oba trakare. Stejné jako zakladni pInéni, ale
navic trakar veze uplné vSechny svoje véci s sebou. Plati, ze véci trakare jsou vSechny véci,
které ma v ¢ase otevieni obalky PB4 u sebe, nebo ve svém batohu. Vezené véci se nesmi
dotykat zemé. Trakar je tedy nesmi tdhnout, Soupat, ... Trakar veze vdechny své véci
(v€etné batohu, spacaku, ...). Nosi¢ nesmi trakafi s pfevozem véci nijak pomahat. Véci muze
trakar prevézt postupné béhem vice cest - v tomto pfipadé se mu vSechny cesty, potfebné
na prevoz vSech véci pocitaji jako jedna cesta a dotyky se zemi ze vSech téchto cest se
sCitaji. Opét plati, Ze trakaf ma neomezeny pocet pokusul a pocita se nejlepsi.

Bonusové hodnoceni: kazdy trakar ziska (10 - pocet dotyktl se zemi) x 100 Shatterua.
Super bonusové plInéni ukolu: Super bonusové musi plnit oba trakare. Stejné jako
bonusové pinéni, ale kazdy trakaF veze Gplné v8echny véci CELEHO TYMU s sebou. To
znamena, ze nosi¢ a druhy odpodivajici trakaf si mizou kazdy nechat jen dva kusy svého
oble€eni (napfiklad tricko a trenky, nebo boty a tricko). Holky 3 kusy

Super bonusové hodnoceni: kazdy trakar ziska (10 - pocet dotykli se zemi) x 300
Shatteru.

Splnéni: Pokud dosahnete pfi zachovani pravidel zisk alespon 1 Shatter, splnili jste ukol
Nesplnéni: pokud dosahnete 0 a méné Shattert, nebo vibec nebudete plnit Ukol, ziskate
penale 1000 Shattert

Zapiste: ¢as pocatku (=pfichod na misto plnéni) a konce plnéni ukolu, kde jste ukol plnili, jak
jste ukol plnili (superbonusové, bonusové, normalné), kdo byli trakafi, kdo nosi¢, nejlepsi
vykony trakafl, zda jste splinili/nesplnili ukol, ziskany bonus/penale, ztracené zZivoty




PB 04 - BANANOVA HORA - Klenéov

Bananova hora, neboli Klencov, je travnaty vrchol jihovychodné od Pinduly, pod kterym
prochazi Zluta turisticka znacka. Na vrcholu Klencova, ktery byl vyznamnym triangulacnim
bodem, stavala dfevéna véz. Nyni zde najdete jen betonovou skruz a nadherny kruhovy
vyhled. Bananova hora je souéasti smeckové historie. Tudy putovala prvotni smecka
sejonijska Cestou krasnych srncd, pres Klady a Trojkamen, Cestou pohadek, kolem
Leontynky na Déblovu chatu. Zvykem tehdy bylo, Ze kaZdy pfinesl na vypravu ,prekvépko®
pro kazdého. Bonbon, oplatek, piskoty, karticku do deniku, ... Pravé na Bananovou horu,
tehdy jesté Klencov, dosupél Danecek s d6brovskym batohem, zpoceny azZ na patach, s
povzdechem se sloZil do hebké travy a vytahl z baglu snad tficet banand. ,Mam tady pro vas
néco dobrého a dal uz to neodtahnu!®, prohléasil a zkolaboval. Na pamatku jeho hrdinského
¢inu pojmenovali jsme Klen¢ov Bananovou horou a pod cestou, v kofenech Sipkového kere,
zakopali ve skleni¢ce od détské vyZzivy jahodové pamétni pergamen.

Zapiste €as A: Cas pfichodu na PB 04

Ukol: na startu jste kazdy nafasovali banany (tym dohromady 3 banany). Musite snist
vSechny tfi banany dale uvedenym zplasobem. Pokud je shi jeden ¢len teamu, nasobi se
bonus tfemi. Pokud dva (jeden ¢len sni dva banany a druhy jeden banan), nasobi se dvéma.
Pokud sni banany vsichni tfi ¢lenové (kazdy jeden banan), ziskate zakladni bonus. Na
zacatku pInéni se rozhodnéte pro pocet ¢lend tymu, ktefi banany ji. Své rozhodnuti poté
nesmite zménit. Ukol je na &as. Stopnéte as od zahajeni jezeni banant do snézeni
posledniho kousku vSech tfi bananl a zaokrouhlete na minuty dolu.

Musite snist veskerou duzinu vSech tfi banand (bez slupky) - ale! Clenové tymu, ktefi
banany ji, musi mit po celou dobu pInéni Ukolu zavazané odi tak, aby vibec nic nevidéli. A
souc€asné se mohou svého bananu (bananu), ktery ji, dotknout pouze hlavou - doporuduiji
dotykat se pusou © Clenové, ktefi banany neji, se vzdali deset krok(i (nesmi nijak fyzicky
pomahat, mizou méfit ¢as). Musite snist kompletné veskerou duzinu, ktera jde snist. Pokud
kousek spadne na zem do blata, nebo né€eho horsiho, musite tento kousek snist také. Pfed
zahajenim ukolu si banany nesmite nijak uprawvit.

Nesplnéni: Pokud nesnite veSkerou duzinu vsech tfi bananli popsanym zplsobem, nebo
prekroci ¢as plnéni 60 minut, nesplnili jste ukol, ztracite 1 zivot a ziskavate penale 1000
Shatters.

Hodnoceni: Pokud snite vSechny tfi banany vy$e uvedenym zpusobem, splnili jste ukol,
ziskavate bonus (100 - €as pInéni v minutach) x 10/20/30 (banany snédli vSichni tfi clenové
tymu/dva Clenové tymu/jeden Elen tymu) Shatters.

Dulkaz pfitomnosti: zméfte vnitfni primér betonové roury na vrcholu Klenova s pfesnosti
na centimetr

Zapiste: dukaz pritomnosti, kdo jedl banany, zda jste splinili/nesplinili tkol, ziskany
bonus/penale, ztracené Zivoty, dukaz pfitomnosti, ¢as odchodu z PB 04




PB 05 - DABLOVA CHATA

Dablovu chatu postavil viastnima rukama Simbiv staricek. Vyrobil vse, véetné pece, dveri, hodin,
cihel, jen kliky, hiebiky a sklo koupil. Po jeho smrti zde desitky let prebyvala starenka, pro vodu
slapala se dvéma kbeliky na vahach (drevénd tycka pres rameno s retizky a hacky na zavéseni
kbelikii), na topenti sbirala po lese klesti do otypek, a za dlouhych noci si cetla v kalenddari. To
jeste byvaly kalendare nekolikaset strankové. Pak chalupku podedil Simbiiv tata a v roce 1990 se
u ohniste sesla zaklddajici vyprava Sejonijské smecky. Profa, Kondor, Bongo, Kulicka, Samsula, a
dalsi. Na mnoha vypravach jsme zde objevili Dutdka Huga, spalili Spekacky v peci, vymysleli
neco jako Dracdk a nazvali jsme to Dol, hrali jsme namorni bitvy na prastarém stole a hastrosili
se do padesdt let starého obleceni po starickach. Také tu ke svéemu jménu prisel Kastdanek.

A jak chatu poznadte? Ma cervenou stiechu s sablon a nekde z plechu, ze strany od lesa od cesty,
tedy od jihozdpadu, je na prkenné stené natrené na hnedo vyskidadané veliké srdce z bilych
muslicek (kyc jak svina). Ze stejné strany je branka, nizkda brana, a vievo nad pristavkem
(susirnou) stoji na kovové konstrukci sud na vodu se sprchou. A za plotem kadibudka ©

Zapiste €as A: Cas pfichodu na PB 05

Ukol: Dablova chata je tradi¢ni misto, pIné tradi¢nich aktivit, rituala, mist. Proto i ukol bude
tradiéni. Dabelské prkynkovo-tenisakové prepodlezy. Ne - to neni cukrovi. Ani néjaky
podivny famfrpal. Jak to tedy funguje? Dva ¢lenové tymu (drzi¢i) drzi kuchyriské prkénko z
protilehlych stran, kazdy jednou rukou a vytvafi tak podivnou branku. V dlani druhé ruky drzi
kazdy drzi¢ tenisak. Treti ¢len tymu (pfepodlézad) drzi v dlani jedné ruky také jeden tenisak.
Druhou ruku mé volnou. Ukolem pfepodlézade je podlézt prkynko a potom pielézt prkynko
zpét. Hradi drzici prkynko mu mizou pomahat pouze pohybem prkynka nahoru a dold. V
podstaté jde o to, zda se vice unavi pfepodlézac, nebo drzici.

Postupné se vS8ichni &lenové tymu vystfidaji, takze kazdy bude dvakrat drzi¢em a jednou
prepodlézacem = probéhnou tfi kola plnéni ukolu. Neni mozné prohodit si role vicekrat.
Drzi¢i ani prfepodlézaci nesmi béhem jednoho kola pustit tenisak z ruky. Pokud se tak stane,
celé kolo se nuluje a za¢ina se znovu. Vykony z minulych kol plati.

Cilem je udélat co nejvice pfepodlezt. Maximalné 300 prepodlezl za cely tym.

Nesplnéni: Pokud udéla néktery z ¢lend tymu méné jak tficet osm prepodlezu, nesplnili jste
ukol, ztracite zivot a jako penale ztratite 1000 Shatters.

Hodnoceni: Pokud udéla kazdy z ¢lent tymu minimalné 38 pfepodlez, spinili jste ukol,
ziskate (poc€et prepodlezti x 10) Shatters.

Dukaz ptitomnosti: Z ¢eho ma udélany plot a jaké je barvy. A jak poznate, Ze jste opravdu
u Dablovy chaty?

Zapiste: kdo udélal kolik prepodlezi, zda jste spinili/nesplnili tkol, ziskany bonus/penale,
ztracené zivoty, dikaz pfitomnosti, ¢as odchodu z PB 05




POVINNE BODY VLCI

PB 06 - ECCE HOMO - Slavicky kopec

Zapiste: Cas pfichodu na PB 06

Ukol: Chozeni do kopce je docela oblibena oddilova zabava, hlavné v Tatrach. Tady Tatry nejsou,
ale kopec jo. Ukolem je sejit ze Slavického kopce k Zahradistni studance, nebo vyjit od
studanky zpét na Slavicky kopec. Vyjiti od studanky, nebo sejiti ke studance je jedna tara.
Minimalné musi kazdy ¢len tymu ujit jednu tdru - maximalné muaze ujit 5 tar. Své véci nemusite
nosit s sebou. A v em je tedy zakopany pes?

Aby se tara pocitala jako platna, musi mit tlrista b&éhem celé tury zavazané oci. Takze bud si odi
zavaze na Slavickém kopci a jde ke studance se zavazanyma ocima, nebo si u studanky
zavaze oc€i a zpét na kopec jde se zavazanyma ocima. Pfi chlzi muze turistovi pomahat jeden,
nebo vice ¢lent tymu. Cesta se pomahacim samoziejmé nepocita do poctu tur, protoze nemaji
zavazané oci.

Nesplnéni: Pokud neudéla kazdy ¢len tymu alespon jednu tlru popsanym zplsobem, nesplinili jste
ukol, ztracite 1 zivot a jako penale ztratite 1000 Shatters.

Hodnoceni: Pokud udéla kazdy ¢len tymu alespori jednu tiru popsanym zplUsobem, splnili jste ukol,
ziskavate bonus pocet tar x 200 Shatters. Samoziejmé stale plati, ze maximalni zisk je 2000
Shatters.

Dukaz pritomnosti: Na vrcholu Slavického kopce je trigonometricky bod oznaeny kamenem.
Jakou barvou je oznacen tento kamen? D“kaz nalezeni studanky — vyfotte studanku a zméfte
vnéjsi primér vytokové trubky ze studanky, zaokrouhlete na centimetry nahoru.

Zapiste: zda jste splnili/nesplnili ukol, ziskany bonus/penale, kolik kdo udélal tdr, ztracené zivoty,
dikazy pfitomnosti, ¢as odchodu z PB 08




PB 07 - POTVURKA PODIVNA - horni stanice vieku Slopné

Zapiste ¢as A: Cas prichodu na PB 07

Ukol: tradi¢ni ukol :-) ... pokud jest& nemate, tak si najdéte n&jakou péknou Zizalu, dlouhou
minimalné 4 cm, nebo brouka, pavouka, €erva, housenku, nebo jiné zvife, velké minimalné 2
cm. Musi byt zivé. Mate za ukol odnést kazdy jedno zvife v puse (nesmite se ho dotykat ni¢im
jinym jak pusou = zuby, jazykem, tvafemi, dasnémi, mandlemi...) od horni stanice vieku k dolni
stanici (od nejhornéjsiho sloupu vieku k nejdolnéjSimu sloupu). Pokud vam tvor vypadne, nebo
se jej dotknete né&&im jinym nez SVOJIi pusou, musite jit zpét k horni stanici vieku a za&it znovu.
Pokud najdete méné zvifat nez je ¢len tymu, muUzete si zvife pujcovat. Zpét k zaCatku plnéni
ukolu nemusite zvife nést v puse.

Bonusové plnéni: stejné, jako zakladni, ale tvorecka nesete v puse od dolni stanice lanovky k
horni stanici a zpét. Pokud plnite bonusové, musi bonusoveé plnit cely tym.

Nesplnéni: Pokud zivocicha nepfepravi stanovenym zplisobem zadny ¢len tymu, nesplnili jste ukol,
ztracite 1 zivot a ziskate penale 1000 Shatters

Hodnoceni: Pokud jste spinili ukol, ziskavate 330 Shatters za kazdého Clena, ktery pfenesl svého
tvora od jedné stanice vleku ke druhé. Pfi bonusovém plnéni ziskate za kazdého Clena, ktery
splni ukol 650 Shatters.

Dukaz pritomnosti: Spocitejte kolik sloupl ma viek Slopné, mezi horni a dolni stanici. Pocitaji se
vSechny sloupy, které podpiraji lano vleku. Dolni a horni stanice se nepocita.

Zapiste: zda jste splnili/nesplnili tkol, ziskany bonus/penale, ztracené zivoty, dikaz pfitomnosti, ¢as
odchodu z PB 07




PB 08 - SVRCKOVO - taborova zakladna

Zapiste ¢as A: Cas prichodu na PB 08

Budete prochéazet jednim z nejkrasnéjsich udoli, co znam. Legendarnim smeckovym udolim.
Udolim, které jsme objevili s Kondorem a Préfou pfi jedné bfeznové vypravé a kde jsme nechali
sva srdce. Udolim, kde desitky viki a viat postavili ten nejkrasnéjsi tabor, proZili
nejintenzivnéjsi zazitky, zahrali si na jednom tabore dvé celotaborové hry, nasli po tydnu
Fufuovo kure pod Permonickovou posteli. Tabor, kde nam ogafi z Ujezda ukradli poklad, tabor,
kde si drsny Smudla fekl o dvacet $est stehti na holeni — k chirurgovi ve Slaviciné jej dopravilo
ARO (rumunsky terériék) prévé ze zaklady Svrékovo. Smudla mél nohu ovazanou tfemi
bederkami a byl peclivé stiezen tfemi indiany bez bederek. UZijte si to.

Ukol: Vasim ukolem je prejit Sviborku (Fi¢ku, ktera teée z Louéky do Vlachovic) minimalné 10x z
jednoho biehu na druhy. Je jedno, kde zaénete. Dal3i mista pfechodu musi byt od sebe
navzajem vzdalena pfesné 10 metrl - zmérte metrem podél linie biehu. Vzdy méfite od mista,
kde jste se dostali na bfeh, k mistu, na kterém vstupujete do koryta potoka. Nesmite se vracet na
stejné misto = stale postupujete jednim smérem dopfedu = po sméru proudu. Pfechazite kolmo na
koryto feky. Pfechazite vzdy ze suchého bfehu na suchy bfeh (= misto, kde si mizete pohodiné
sednout beze strachu, Ze se namocite. Pokud zrovna neprsi © ). Pfechazite vSichni spolu,
vSichni na stejném misté.

Nesplnéni: pokud prejdete Sviborku méné jak 10x, nesplnili jste ukol, ztracite zivot a jako penale
ztracite 1000 Shatters.

Hodnoceni: Pokud prejdete Sviborku vice jak 9x, splnili jste Ukol. Ziskavate (Pocet pfechodu - 10) x
100 Shatters. Samoziejmé, ze maximalné mulzete ziskat 2000 Shatters. Ale to uz vite.

Dukaz pritomnosti: kolik ma zakladna stfeSnich vikyru, pfi pohledu ze severozapadni strany?

Zapiste: kolikrat jste pfesli Sviborku, zda jste splnili/nesplnili tkol, ziskany bonus/penale, ztracené
zivoty, dikaz pfitomnosti

Zapiste ¢as B: ¢as odchodu z PB3




PB 09 - UJEZD - tabof¥isté Pavelkovo

Zapiste: Cas pfichodu na PB 09

Na misté nynéjsiho velkého ovocného sadu staval nas tabor. Stalo se zde nékolik dnes jiz
legendarnich historek. Jedna znich ... to byl Charlie jesté maly velky bojovnik. A nemohl nechat
bez trestu kradeZ pokladu, ze které podezfival pionyry ze Svrékovské zékladny. Pokryli jsme
tedy sva vypracovana téla valenymi barvami, oblékli nejlepsi ze dvou Spinavych bederek a
vyrazili na valec¢nou stezku. V tabofe jsme smési dakotstiny a lamané CeStiny poZadovali své
Zlato, nebo krev viniku. Kdyz jsme odchazeli, pfitocila se k nam skupinka déti a nejkuraznéjsi
Z nich se nesméle dotazalo — ,Umite ¢esky, nebo jen indiansky?*.

Ukol: Od PB 09 na PB 10 musite dopravit vase tfi tenisaky pouze hazenim. Ukol je na &as. Pravidla
jsou jednoducha. V8echny tfi tenisdky smite pfesunovat pouze hazenim. Nesmite s tenisakem
udélat ani krok. Bez tenisak( muzete libovolné chodit. Pokud vam tenisak upadne, nedosahnete
na néj z mista (bez udélani kroku) a mate u sebe jesté dalsi tenisak(y), musite se jich zbavit
dfiv, nez pujdete tenisak sebrat - nebo jej musi sebrat nékdo, kdo u sebe nema zadny tenisak a
muze tedy chodit. Nezapomerite si stopovat ¢as od prvniho hodu na PB 09 do posledniho chytu
na PB 10.

Nesplnéni: Pokud nedopravite v3echny tfi tenisaky z PB14 na PB15 podle pravidel, nesplnili jste
ukol, ztracite 1 zivot a 1000 Shatters.

Hodnoceni: Pokud jste dopravili tenisaky z PB14 na PB15 podle pravidel, splnili jste ukol, ziskavate
900 Shatters a dalsi bonus ziskate podle dosazeného Casu. Nejlepsi tym 1000 Shatters, kazdy
dal$i o 100 Shatters méné, ale ne méné jak 100 Shatters.

Dukaz pritomnosti: Tésné pod chalupou, na jihovychodni strané, je maly ovocny sad. Na vychod
od chalupy najdete soukromy rybnicek. Od chalupy smérem na zapad, za senikem, je dalSi
velky ovocny sad. Plvodné na této svazité louce staval nas tabor. Spocitejte, kolik je v tomto
ovocném sadu stromi. Pokud neni poseceno, nebo pokud se na louce susi seno, nesmite pfi
pocitani vstoupit na louku! Pokud potkate pana Pavelku, pozdravuijte jej od 38. smecky vicat a
skautu ze Zlina.

Zapiste: jak dlouho vam trvalo pfehazeni tenisakl z PB14 na PB15, zda jste splnili/nesplnili ukol,
ziskany bonus/penale, ztracené zivoty, dukaz pfitomnosti

Zapiste ¢as B: ¢as odchodu z PB 09




PB 10 - VLACHOVKA - taboristé

Zapiste: Cas pfichodu na PB 10

Taboristé pfed mnoha lety objevila damska vyprava ve sloZeni Marta Simbova, Shewe, Mrria a
Alice. Cesta to byla vskutku dobrodruzna, damy zapadly s autem do bahna, navstivili starého
pana mlynare a okouZzlili jej svym luznym zjevem a tabofisté bylo nase. Také diky panu
Sevéikovi, koridkovi z Haluzic, ktery zde pasl sva stada, pani Marusce Surovcové, starostce
z Vlachovy Lhoty a jejimu manzelovi, ktery nam svazel véci traktorem, panu Zvonkovi z Ujezda,
ktery tahal traktor pana Surovce do strmého kopce, ktery byl nad vdechny osamocené koriské
sily a diky panu Sarnakovi, ktery nam, a¢ nerad, prodaval potraviny ve svém obchudku.

Ukol: Aby to mélo né&jaké grady, musi byt ob&as trochu nechutny tkol. Vytahnéte si PETku s mo¢i a
zkuste s ni dohodit cely tym co nejdal. Jak? Postavte se do fadku. Pak BLBANEK hodi lahev
KING-KONGOVI. KING-KONG ji chyti ze vzduchu (bez dotyku lahve se zemi) a z mista chytnuti
hodi lahev LAME. Ta ji chyti ze vzduchu (bez dotyku lahve se zemi). Mate neomezeny podet
pokustl. Po&ita se nejvétsi vzdalenost z mista odhozeni BLBANKEM k mistu chytnuti LAMOU.
Zmeéite metrem a zaokrouhlete na celé metry doll. Pokud mate PETku s moci
prazdnou,nesplnili jste ukol!

Nesplnéni: Nesplnite ukol podle pravidel, nebo hodite méné jak 10 metrli = ztracite jeden zivot a
1000 Shatters. Pokud mate v okamziku otevieni obalky PB10 PETku s moci prazdnou, nesplnili
jste ukol!

Hodnoceni: Pokud podle pravidel hodite vice jak 10 metrQ, ale méné jak 20 metrd, splnili jste Ukol a
ziskavate 500 Shatters. Pokud jste hodili 20 a vice metrd, ale méné jak 30 metrd, ziskavate
1000 Shatters. Pokud jste hodili 30 a vice metru, ale méné jak 40 metrl, ziskavate 1500
Shatters. Pokud jste hodili vice jak 40 metrq, ziskavate 2000 Shatters.

Dukaz pritomnosti: SSZ od taboristé (JV rohu louky) najdéte studanku a vyfotte se u ni, nebo ji
vérné namalujte.

Zapiste: kolik jste hodili lahvi, ziskané bonusy, penale, ztracené Zivoty, €as odchodu z PB 10




PB 11 - SKALICE - vrchol 444 m.n.m.

Zapiste: Cas prichodu na PB 11

Ukol: Celou cestu ze Skalice aZ po dosaZeni potoka v tdoli, tekouciho z Miro$ova do Krekova
(Vlachovic), musite jit nasledujicim zptsobem : KING-KONG a BLBANEK si zavaZzou o¢i aby
opravdu ani troSku nevidéli. LAMA je jakkoli vede — ale pozor! Mlze pouzit jen Sest slov = BLB,
MECH, GANDALF, HLAD, WC, FUJ. Nic jiného nesmi vidouci vedouci LAMA Fici. Na vyznamu
téchto slov se muzete dohodnout pfedem. Mate libovolny pocet pokusu. PFi kazdém pokusu
musite zacit znovu ze Skalice. Pokud LAMA Fekne nepovolené slovo, musite se vratit zpét na
Skalici a zacit znovu.

Nesplnéni: Pokud nesplnite Ukol podle zadani, nesplnili jste ukol, dostanete penale 500 Shatters a
ztracite jeden zivot.

Hodnoceni: Pokud splnite zadani, ziskate 1200 Shatters.
Dukaz pritomnosti: popiSte, nebo vyfotte, co jste nasli na vrcholu Skalice.
Zapiste: zda jste splnili/nesplnili tkol, ziskany bonus/penale, ztracené zivoty, dikaz pfitomnosti

Zapiste: ¢as odchodu z PB 11




CiL - MIROSOVSKY MASTERCHEEF - taboristé

Zapiste: Cas prichodu na PB19

Ukol: asi tu najdete n&jaké komisare, ale az v 16.30. Do té doby zde musite prezit pfi dodrzeni
vSech pravidel o jidle, komunikaci, pomoci, ... a mizete se nechystat tak, aby jste mohli
komisarim predlozit néjakou dobrou mfiamku, kterou jste uvafili pouze s pouzitim surovin ze
sveého mastercheefovského eSusu. Uz vite, Ze mUzete pouzivat pouze své vybaveni a zakladni
neupravené suroviny, které najdete v eSusu.

Nesplnéni: Pokud nic neuvafite, nebo vase jidlo odmitne komisar jist, nebo neuvafite ukol podle
pravidel, nesplnili jste ukol, ztracite 1000 Shatters.

Hodnoceni: Pokud splnite ukol podle pravidel, komisafi vam pfidéli Shattery, minimalné 200,
maximalné 2000 Shatters, pokud dojde ke zmifiovanému vystfeleni z trenyrek.

Dukaz pritomnosti: najdéte komisare

Zapiste: co jste vafrili, zda jste splinili/nesplnili tkol, ziskany bonus/penale




BONUSOVE UKOLY

BU 01 - SVUJ SIRAK ODHAZUJI...

Zapiste: Cas otevieni obalky BU 01, kde jste obalku otevreli

nékterych holek :-) Ze, Cirdo? Kdo to jesté nevi, tak Cirda je jedina holka, ktera je jiz spoustu let
plnopravnou ¢lenkou sejonijské smecky. A urcité umi hazet. Taky se umi vyborné ohanét
Zeleznym obourucénim mecéem, varit, oSetfovat krvaveé zranéni, utésovat uplakané vicatka a
Carovat.

Ukol: opét prijde ke slovu prkynko a tenisaky. Ve vzdalenosti 10 metrd vyznadte dvé kéty - zméite

prfesné metrem. Hazeci kétu vyznacte uzlovackou, cilovou kétu kamenem. Jeden z vas se
postavi na kamen (alespon jednou - zadni - nohou), drzi prkynko obéma rukama za zady - a
stoji zady k hazecil. Druhy se postavi za uzlovacku a haze tenisaky a snazi se trefit prkynko.
Treti muze chytat a podavat tenisaky. Postupné se cely tym stfida, vzdy po 40 hodech. Haze&
jde podavat, podavac jde drzet prkynko a drzi¢ jde hazet. Cilem je minimalné 20 zasahu
prkynka za cely tym. Maximum je 100 zasahu za cely tym.

Bonusové plnéni: Hazeci a cilova kota jsou vzdaleny jen 5 metru! Haze¢ haze poslepu (o€i ma

zavazané Satkem). HazecCe se nikdo nesmi dotykat, ale mize mu radit. Zpasob plnéni muzete
kdykoliv zménit, ale pfi pfechodu mezi zpUsoby plnéni (z normalniho na bonusovy, nebo z
bonusového na normalni) se vam vzdy vSechny pfedchozi hody nuluji. Ostatni pravidla jsou
stejna jako pro zakladni plnéni.

Nesplnéni: pokud netrefite alespor 20x prkynko popsanym zplsobem, nesplnili jste ukol, jako

penale ztratite 500 Shatters a jeden zivot.

Hodnoceni: 300 Shatters + (po€et zasahl x 7 Shatters)

Bonusové hodnoceni: 600 Shatters + (poCet zasahu x 20 Shatters)

Zapiste: pocet trefeni prkynka, zda jste plnili bonusové, nebo bézné, zda jste splnili/nesplinili ukol,

ziskany bonus/penale, ztracené Zivoty, ¢as ukon&eni plnéni ukolu, kde jste ukol plnili




BU 02 - CASINO 38

Zapiste: Cas otevieni obalky BU 02, kde jste obalku otevreli

Indiani zboZriuji hazard. Milovali jej jesté pfed prijezdem Kolumba a Cristébala Colona. Miluji jej i
nyni. Vici hazard neznaji. Sejonijské indianské vi¢ata hazardu holduji jen ob¢as. Hlavné na
tabore, kdy si stfihaji o umyvani Spinavych esusu. Nejvétsi drsriaci dokazi jit s jednim Spinavym
esusem, proti osmi $pinavym eSusum, a to i ve dnech, kdy je k veceri poryc! Jste také drsriaci?

Ukol - Vytahnéte si jednu svoji Sestisténnou kostku, jeden svij um-hm kelimek a jedno krajeci
prkénko pro cely tym. Hazejte tak dlouho Sestisténnou kostkou na krajecim prkénku, dokud
nehodi cely tym dohromady 6 x 6 + 2 = 38 Sestek. V hazeni se pravidelné stfida cely tym po
jednom hodu, v pofadi BLBANEK - LAMA - KING-KONG. Hod, ktery spadne z krajeciho
prkénka, neplati. Hazena kostka se zatfese v kelimku a hodi se vysypanim z kelimku. Az
nahazete 38 Sestek, tak ten z vas, kdo hodil posledni tficatou osmou Sestku, dostane tyCinku
DELI pistaciovou, kterou jste dostali na startu a muize ji kdykoli béhem Preziti snist. Nesmi se s
nikym rozdélit. Pokud ty€inku nesni do nedéle 16:00, musi ty€inku vratit pofadatelim

Nesplnéni: pokud nenahazete 38 Sestek predepsanym zplsobem, nesplnili jste Ukol, ztracite zivot
a jako penale ztracite 1000 Shatter(i. Pokud sni ty€inku DELI nékdo jiny, nez hrac, ktery hodil
38. Sestku, jste diskvalifikovani. Pokud jste snédli ty€inku DELI dFiv, nez jste splnili ukol BU 02,
jste diskvalifikovani.

Hodnoceni: pokud jste nahazeli 38 Sestek stanovenym zpusobem, splnili jste Ukol a ziskavate
bonus 500 Shatteru

Zapiste: ktery hra€ ma snist tyCinku DELI, zda jste splnili/nesplnili tkol, ziskany bonus/penale,
ztracené Zivoty, Cas ukonceni pInéni ukolu, kde jste ukol plinili




BU 03 - PITOMEC

Zapiste: Cas otevieni obalky BU 03, kde jste obalku otevreli

Na zastavce Na Zakruté jsme pfi Cekani na tradicné opozdény autobus tradicné hravali tradic¢ni hru
“Na pitomce”. Neni tézka. Jeden z hracu si vymysli véc (povolani, postavu, knihu, ...) a
postupné ji popisuje po kouscich. Napfiklad si mysli “nGz” s popisuje: “Je to véc ... je to
Zelezné ... alespori z ¢asti ... skauti to nosi ... u sebe ... nékteri ... da se tim ubliZit ... i sobé ...
kdyz jsi levy ... “. Kdo si mysli, Ze vi, zafve reSeni. “LzZi¢ka!” KdyZ se netrefi, dostane jedno
pismenko z pitomce (“p”) a v tomto kole jiZz nesmi hadat. Pokut ma jiz néjaké pismenko z genia,
tak si ubere. Kdyz uhodne, dostane dalsi pismenko z genia (“g”) a mysli si dal§i véc. Je to
zamotané? Ok. Uhadnete. Dostanete G. Uhadnete podruhé. Dostanete E. Jste GE. Uhadnete
potfeti. Dostanete N a jste GEN. Neuhéadnete. Ubere se vam jedno pismenko a jste uz zase
GE. Neuhadnete jesté Ctyfikrat a uz jste Pl. Ok? Kdo je prvni génius, vyhral. Kdo je prvni
pitomec, je pitomec. ... Ale takhle si dnes hrat nebudeme. Zato potrénujeme, jak se citit co
nejlépe jako pitomec.

Ukol: N&kde se posadte a vytahnéte tenisak, dva $atky, zaviraci nGiZ a jehlu a nit, co jste nafasovali
na startu. Mozna se bude hodit i prkénko, at vam komponenty nepadaji na zem. Nizky nesmite
pouzit.

Cilem je navléct nit do jehly minimalné 5x. Aby to bylo blbé&jsi, tak jeden z vas je némy, ma Satkem
zavazanou pusu a drzi nit (nesmi drzet ani se dotykat jehly, noze, ani se dotykat ostatnich ¢lenu
tymu). Druhy je slepy, ma Satkem zavazané oc€i a drzi jehlu (nesmi drzet ani se dotykat nitég,
noze, ani se dotykat ostatnich ¢len tymu). Treti vidi, slySi, nema zavazané nic, mize mluvit a
dotykat se noze (ale nesmi se dotykat jehly, nit&, ani zadného z ostatnich dvou ¢lend tymu, ani
jeho véci, odévu, ... ato ani pomoci nastroju ¢i pomucek. Jediné ¢eho se muze dotykat, je vas
naz.)

Navléci nit do jehly musite minimalné 5x. Maximalné 20x.

A co s tim tenisakem? Ten mate, aby jste se citili vice jako pitomci. Po celou dobu pInéni ukolu musi
jeden (libovolny) ¢len tymu drzet v prstech jedné ruky tenisak. V drzeni tenisaku se muzete
libovolné stfidat . Kdyz tenisak spadne, musite jej prvni sebrat a pak az pokracovat v plnéni
ukolu.

Bonusové plInéni: Pro bonusové pInéni se musite rozhodnout hned na pocatku pInéni Ukolu. Své
rozhodnuti jiz poté nesmite zmeénit. PIni se stejné jako bézne, ale rozdelite se podle svych
jmen. BLBANEK je némy, KING-KONG slepy a LAMA je ten tfeti co drzi nUz.

Nesplnéni: Pokud nenavleCete minimalné 5x nit popsanym zpusobem, nesplnili jste Ukol, a jako
penale ztracite 1000 Shatters a 1 zivot, nebo ztracite 3000 Shatters beze ztraty Zivota.
Rozhodnout se musite ted na misté.

Jen pfipominam, ze jst na po¢atku méli 4 zivoty. Pokud prijdete o vSechny, jste
diskvalifikovani.

Hodnoceni: Pokud navleCete nit vySe uvedenym zpisobem minimalné 5x, splnili jste ukol,
ziskavate bonus pocet navleéeni x 50 Shatters.

Hodnoceni bonusové: Stejné jako bézné, ale pocet bodl nasobite x 2

Zapiste: zda jste splnili/nesplnili ukol, zda jste plnili bézné&, nebo bonusové, kolikrat jste navlékli nit,
kdo plnil jakou funkci, ziskany bonus/penale, ztracené Zivoty, dukaz pfitomnosti, ¢as ukoncéeni
plnéni ukolu, kde jste ukol plnili




BU 04 - BEACH

Zapiste ¢as A: Cas otevieni obalky BU 04, kde jste obalku otevreli

Napadlo vas nékdy, jak se ma trosecnik, ktery se ocitne sam v ¢lunu na Sirém mofi? Horko, zima,
dést, dpal, nebo snad Gzeh, rozpraskané rty, klize se loupe jako Slupka z citrénu, ... désna
nuda, po tisici si zpiva stale stejnou pisni¢ku, prfemysli o stéle stejnych vécech, minutu za
minutou, den za dnem, ... no a vy si to ted tak tro$ku, ... jenom malinko zkusite. PisniCku
“Prehrada” jsme sloZili s nasi Sestkou (Simba, Kondor, Préfa, Patron, Svist, Vitek) na tabore
Mata-Ki-Te-Rangi v roce 1990.

Ukol: na n&jakém pé&kném misté si sednéte. MuZete i stat, ale sezeni je jednodussi. Misto nesmite
opustit, dokud nesplnite ukol. Ani ¢urat nesmite chodit bokem! Do svého kelimku 0,2 litru dejte
nafasovanou sul a doplfite vodou do plna. Zamichejte - tfeba prstem, nebo klacikem - a
pocCkejte, az se sl rozpusti. Pak si na tomto misté pfectete basen pfilozenou v obalce - nahlas -
kazdy minimalné dvakrat. Maximalné muzete precist basen dvacetkrat dohromady za cely tym.
Musite Cist opravdu zfetelné a nahlas. Pfi ¢teni basné popijejte slanou vodu z kelimku. Na
tomto misté nesmite pit nic jiného, nez slanou vodu. Vodu z kelimku musite vypit vSechnu.

Basen - smeckova pisen Prehrada

Mizeme byt hrdi na nasi pfehradu,
nenasli jsme na ni zadnou zavadu,
pfibéhli jsme poklusem

stavéli ji s Bambusem,

vykrvacel pod hrazi

a vibec nam neschazi

Honza do ni skocil, vydatné se smo¢il,
priSel jako vodnik, pokropil nam chodnik

Prehrado, pfehrado, pfehradénko mila,
jaka jsi krasna, jaka jsi Cira.

Na Pstruhovém potoce, pfehrada je v zatoce,
ryby se tam mackaji a chytit se nedaji.
Pfehrada je znama, stavitel si vyska,
navstévy tu jezdi zdaleka i zblizka

Prehrado, pfehrado, pfehradénko mila,
jaka jsi krasna, jaka jsi Cira.

Bonus: basen se naucite vSichni zpaméti. Komisafi vas v cili vyzkousi. Za kazdého Clena, ktery se
nesplete, ziskate bonus az 300 Shatters.

Nesplnéni: Pokud nesplnite ukol vySe uvedenym zpusobem, nesplnili jste ukol, ztracite 1 zivot a
jako penale ztratite 1000 Shatters



Hodnoceni: Pokud splnite ukol vySe uvedenym zplsobem, ziskavate bonus pocet precteni x 50
Shatters. Za baser nau€enou zpaméti mizete ziskat dalSich az 900 Shatters (spInéni ohodnoti
komisafi v cili).

Zapiste: kolikrat kdo z vas preCetl basen, zda jste splinili/nesplinili tkol, ziskany bonus/penale,
ztracené zivoty, kde jste ukol plnili, €as ukon&eni plnéni ukolu




BU 05 - MNAMKY, MNAM

Zapiste: Cas otevieni obalky BU 05, kde jste obalku otevreli

Ukol: Ukol je jednoduchy. Nafasovali jste piskotky. Vasim ukolem je piskotky snist. Ale ne Gpiné
jednoduse. Jeden z vas bude pokladag, dalsi dva stravnici. Pokladac jde pfiblizné rovné (po
cesté, louce, po lese) a kazdych svych 5 krokU polozi piSkotek na zem, nebo na néco, co se
nachazi pfirozené na zemi (list, jehli€i, kaluz, psi bobek, pafez, zaleZi na pokladaci, kam
piSkotek umisti). Stravnici ji na stfidacku polozené piSkotky. Stfidaji se po jednom piskotku.
PiSkotl se stravnici nesméji dotykat ni¢im jinym, nez svymi Usty. Takze se musi sklonit k zemi
(travé, psimu bobku) a sebrat z néj usty piskotek, ktery nasledné sni - stale bez dotyku rukama,
nebo ¢imkoli jinym (nesmite pouzivat ani pfibor, ¢inské hulky, cizi ruce, ...).

Vyjimka: pokud nechcete jist piSkotky se zemé&, muze vam je pokladac¢ pokladat na vase prkénko.
Pokladac polozi prkénko na zem (travu, do kaluze, na psi bobek), na prkénko poloZi piSkotek,
pak stravnik piSkotek sezobne usty a poklada¢ vezme prkénko, odhopka 5 krok( a postup se
opakuje s druhym stravnikem. Nechtél bych byt pokladac.

Béhem pInéni ukolu musite s sebou nést vSechny véci celého tymu. Na jejich rozdéleni mezi vami
nezalezi. Pocitejte, kolik jste snédli piSkott celkem. Pokud mate piSkoty polamané, pocita se
jako piskot kousek, ktery je velky minimalné jako polovina piskotu. Mensi kousky a piSkotkovy
prach nesmite snist - vysypejte je nékam mraveneckim. Mraveneckim dejte i velké piskoty,
které nesnite vySe popsanym zplsobem.

Bonusové plnéni: KING-KONG je stravnik, BLBANEK poklada&, LAMA nic nedéla (=stravnici se
nestfidaji)

Nesplnéni: Pokud nesnite stanovenym zplsobem alespori 20 piskotku ze sacku, nesplinili jste ukol.
Zapiste si penale 1000 Shatters.

Hodnoceni: Pokud jste snédli alespon 20 piskot(, ziskate za kazdy snézeny piSkot 10 Shatters

Bonusové hodnoceni: Pokud jste snédli alespon 20 piSkotu, ziskate za kazdy snézeny piskot 20
Shatters

Zapiste: zda jste splnili/nesplnili ukol, ziskany bonus/penale, kolik jste snédli piSkotk(, kdo byl
pokladac¢

Zapiste ¢as B: ¢as ukonc&eni pInéni ukolu, kde jste ukol plnili




BU 06 - STAVBA TIPI
ZapisSte ¢as A: Cas otevieni obalky BU 06, kde jste obalku otevrel

Indiani a sejonijs§ti vici stavi tipi. Indiani Skaredsi - podle dobovych fotografii. Nebo hezci - podle
soucasnych hollywoodskych a bollywoodskych filmi. Néco jako tipi stavi i samové. Jen misto
ohnisté maji dnes kamna. Drive se jim fikalo laponci. Samum, nikoli kamndm. Laponci se Fikat
nesmi, protoZe je to hanlivé. Je to podobné, jako kdyZ romovi Feknete cigan. | kdyZz vetsiné
romd je to Sumafuk. Vétsiné laponct pravdépodobné taky. V minulosti se samium docela
ukrivdilo, zejména v Norsku a v Rusko na pocatku 19 stoleti. Ted’ se jim snazi skandinavske
staty pomoci, za polarnim kruhem najdete i akvapark a sem tam i samské typko a v obchodech
krasné ovci kiiZze z Australie :-)

Ukol: Indiani a sejonijséti vici stavi tipi. Také si postavite tipi. Na své batohy umistite krajeci
prkynko. Na prkynku postavite ze dfeva co nejvyssi konstrukci. MUzete stavét pouze ze dreva.
Nesmite pouzit zadné naradi, jen dfevo a své ruce. Konstrukce se muze dotykat (opirat se, byt
upevnéna) pouze krajeciho prkynka. Dosahnéte co nejvyssi vysky, méfeno od prkynka. Zmérte
pfesné& metrem. Minimalini vyska je 38 cm.

Nesplnéni: pokud se vam podle pravidel nepodafi postavit konstrukci vysokou minimalné 38 cm,
nesplnili jste ukol, ztratite zivot a jako penale ztratite 1000 Shatters.

Hodnoceni: Pokud jste podle pravidel postavili konstrukci vyssi jak 38 cm, spinili jste ukol a ziskate
bonus 100 Shatters. Pokud jste postavili konstrukci vy3si jak 138 cm, ziskate automatiky bonus
500 Shatters. DalSi bonus ziskate v cili po porovnani vysledkd vSech tymu. Prvni tym ziska
1000 Shatters, kazdy dalsi o 100 min, nejméné v8ak 100 Shatters.

Zapiste: jak vysokou jste postavili véz, zda jste splnili/nesplnili ukol, ziskany bonus/penale, ztracené
zivoty, dikaz pfitomnosti, vyfotte hotovou konstrukci s pfilozenym nataznym metrem, at’ Ize
odhadnout vyska.

Zapiste ¢as B: Cas ukonceni pInéni ukolu, kde jste ukol plinili




BU 07 — NECHUTNA POTVURKA PODIVNA

Zapiste: ¢as otevieni BU 07

Ukol: tradiéni ukol :-) ... pokud jest& nemate, tak si najdéte néjakou p&knou Zizalu, dlouhou
minimalné 4 cm, nebo brouka, pavouka, Cerva, housenku, nebo jiné zvife, velké minimalné 2
cm. Musi byt Zivé. Mate za ukol udélat kazdy 50 poctivych diepl s jednim zvifetem v puse
(nesmite se ho dotykat ni¢im jinym jak pusou = zuby, jazykem, tvafemi, dasnémi, mandlemi...)
Pokud vam tvor vypadne, nebo se jej dotknete né&im jinym nez SVOJi pusou, musite zadit
znovu. Zvitatko musi pInéni ukolu pfezit (po splnéni se musi viditelné hybat. Alespon trodku.)

Nesplnéni: Pokud dfepy neudéla stanovenym zplsobem zadny ¢len tymu, nesplnili jste ukol,
ztracite 500 Shatters

Hodnoceni: Pokud jste splinili ukol, ziskavate 500 Shatters za kazdého Clena, ktery udélal dfepy
stanovenym zpUsobem.

Zapiste: zda jste splnili/nesplnili ukol, ziskany bonus/penale, kde jste plnili ukol, kdy jste ukongili
pinéni ukolu




BU 08 — HAZIS, HAZiIM, HAZIME ... Prabézny ukol

Zapiste: ¢as otevieni BU 08

Ukol: Od jednoho libovolného bodu (PB, nebo BB) k jinému libovolnému bodu (PB, nebo BB)
musite dopravit jeden va$ tenisak hazenim. Pouze hazenim. Ukol miZete splnit kdykoli b&hem
zavodu. Pravidla jsou jednoducha. VSechny tfi tenisaky smite pfesunovat pouze hazenim.
Nesmite s tenisakem udélat ani krok. Bez tenisakii muzete libovolné chodit.

Jde o pribézny ukol = muzete otevfit dalSi obalku, i kdyz jeSté nemate splnén pribézny ukol.
Soucasné mulzete mit otevieno i vice pribéznych ukold.

Nesplnéni: Pokud nedopravite tenisaky z jednoho bodu na druhy podle pravidel, nesplnili jste ukol,
ztracite 1 zivot a 500 Shatters.

Hodnoceni: Pokud jste dopravil tenisak z bodu na bod podle pravidel, splnili jste ukol, ziskavate
900 Shatters.

Zapiste: mezi kterymi body jste tenisak pfehazovali, zda jste splnili/nesplnili ukol, ziskany
bonus/penale, ztracené zivoty, kdy jste ukoncili pinéni ukolu.




BU 09 — NECHUTNEJ UKOL PODRUHE

Zapiste: Cas otevieni PB 09

Ukol: Aby to mé&lo n&jaké grady, musi byt ob&as trochu nechutny tkol. Vytahnéte si PETku s modi a
zkuste s ni dohodit cely tym co nejdal. Jak? Postavte se do fadku. Pak BLBANEK hodi lahev
KING-KONGOVI. KING-KONG ji chyti ze vzduchu (bez dotyku lahve se zemi) a z mista chytnuti
hodi lahev LAME. Ta ji chyti ze vzduchu (bez dotyku lahve se zemi). Mate neomezeny podet
pokus(. Pogita se nejvétsi vzdalenost z mista odhozeni BLBANKEM k mistu chytnuti LAMOU.
Zméite metrem a zaokrouhlete na celé metry doll. Pokud mate PETku s moci upIné prazdnou,
nesplnili jste ukol! Rychle zkuste na&lrat alespon kapku! A pozor at PETka nepraskne, musite ji
odevzdat v cili!

Nesplnéni: Nesplnite ukol podle pravidel, nebo hodite méné jak 5 metrl = ztracite jeden zivot a
500 Shatters. Pokud mate PETku s moci prazdnou, nesplnili jste ukol! A ono se i s plnou lahvi
lépe haze :-D

Hodnoceni: Pokud podle pravidel hodite 5 az 10 metrd, splnili jste Ukol a ziskavate 500 Shatters.
Pokud jste hodili 11 az 15 metrd, ziskavate 1000 Shatters. Pokud jste hodili 16 az 20 metru,
ziskavate 1500 Shatters. A pokud jste hodili vice jak 20 metrq, ziskavate 2000 Shatters.

Zapiste: ¢as splnéni ukolu, kolik jste hodili lahvi, ziskané bonusy, penale, ztracené Zivoty




BU 10 — SLEPEJSI JSOU TAKY HADI? ... Priibézny ukol

Zapiste: ¢as otevieni BU 10

Ukol: Celou cestu z jednoho libovolného bodu (PB, nebo BB) na jiny libovolny bod (PB, nebo BB)
musite jit nasledujicim zpisobem : KING-KONG a BLBANEK si zavazou ogi aby opravdu ani
trosku nevidéli. LAMA je jakkoli vede — ale pozor! Muze pouzit jen Sest slov = BLB, MECH,
GANDALF, HLAD, WC, FUJ. Nic jiného nesmi vidouci vedouci LAMA fici. Na vyznamu téchto
slov se mlzete dohodnout pfedem. Mate libovolny pocet pokusu. PFi kazdém pokusu musite
zacit znovu. Pokud LAMA Fekne nepovolené slovo, pokus se nepocita, musite zacgit znovu.

Jde o prubézny ukol = miizete otevfit dalSi obalku, i kdyz jeSté nemate splnén prabézny ukol.
Soucasné mulzete mit otevieno i vice prabéznych ukoll.

Nesplnéni: Pokud nesplnite Ukol podle zadani, nesplnili jste ukol, dostanete penale 500 Shatters.
Hodnoceni: Pokud splnite zadani, ziskate 940 Shatters.

Zapiste: mezi kterymi body jste ukol plinili, zda jste splnili/nesplnili ukol, ziskany bonus/penale




BONUSOVE BODY

BB 01 - Studanka Sir¢ena (300 Shatters)

Zapiste: Cas prichodu na BB 01

Studénka Siréena je myticka smecékové studanka. Casto jsme ji hledali, tajemnou studanku ukrytou
v hloubi smrkového lesa, stfezenou vilami, Rumcajsem a Cipiskem, opfedenou kapradim, kde
nejhlub$i je les, oplyvajici lahodnou vodou s vini zaprdk( a chuti kvasnic. Nikdy jsme ji nena$li.

Ovéreni: - zjistéte, kolik kamen( tvofi pfi pohledu zepfedu Celni oblouk klenby studanky ve tvaru
obraceného pismenka U. Pocitate vSechny Sutry, ve svislé i zaoblené ¢asti. Pro jistotu muzete
studanku i vyfotit, nebo pékné& namalovat.

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si pendle ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéfeni, kolik jste ziskali Shatters, ¢as odchodu z BB 01




BB 02 - Doubravské strasidlo (250 Shatters)

Zapiste: ¢as pfichodu na BB 02

Castokrét se hlidky na tabore Mata-ki-te-rangi baly. Padajicich vétvi, pochodujicich jezku, prdicich
Skautiku na latriné, mlhy u potoka, ... a nejvice ze vSeho se baly Doubravského straSidla. A to
neveédéli, Ze ve skuteCnosti se jmenuje upiné jinak.

Ovéreni: nékde pobliz polni cesty z Doubrav do Bfezlvek, vedouci soubézné s nedalekou
asfaltovou cestou, kolem samoty Becaky, se na buku u polni cesty nachazi velky svétle hnédy
smérnik s temné hnédym az ¢ernym napisem, urcujici smér k uréitému strasidlu. Zjistéte jméno
strasidla a shatters jsou va3e.

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si pendle ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéfeni, kolik jste ziskali Shatters, as odchodu z BB 02




BB 03 - Pomnik partyzanu Breznice (200 Shatters)

Zapiste: Cas pfichodu na BB 03

Tento pomnik, pojmenovany “MOHYLA” je historicky pro smecku Sejonijskou vyznamny tim, Ze
Jjsme kolem néj nikdy nesli :-) Nebo se na to alespori nikdo z pamétnikl nepamatuje. Jako mali

kluci jsme si hravali na partyzany, ktefi bojuji proti némcum. Nikdo nechtél byt némec, zato chtél
byt kazdy kluk Janek a kazda holka Marusja Ogoriok, jezdit na tanku a viastnit némeckého

ovééaka Saryka :-) Mozné, kdybychom znali pfibéhy padlych z MOHYLY, chtéli bychom byt
Franta Slezak, nebo Lada Duraj.

Ovéreni: zjistéte, ve kterém roce se narodil jeden z nejmladSich zminénych hrdint, Antonin
Novak.

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si pendle ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéfeni, kolik jste ziskali Shatters, Cas odchodu z BB 03




BB 04 - Senik u Kamence (170 Shatters)

Zapiste: Cas prichodu na BB 04

KdyzZ jsme tudy pred tficeti lety chodivali, stal tu stary rozpadly senicek uprostfed hustého
smiseného lesa. Les byl nepratelsky, tmavy, mohli jsme bez velkych pfiprav toCit horor. Nu ...
casy se méni. Nedaleko jsme spali i tu legendarni noc, kdy Permonicek shodil ze zad svuj
mega-batoh, vytahl dva obfi kusy sekané, krabici od bot pinou Strudlu, pytel pomerancd,
plechovou krabici plnou domacich klobas a povida - “Hele kluci, mam to néjaky tézky, nechcete
mi trochu pomoct ze svacinou?”

Ovéreni: pobliz bodu na mapé a pobliz lesni asfaltové cesty najdéte velky dfevény senik s
Cervenou stfechou s palené krytiny a namalujte symbol namalovany bilou barvou na prkenné
sténé na rohu krmelce u cesty (na jizni sténé)

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si penale ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéfeni, kolik jste ziskali Shatters, as odchodu z BB 04




BB 05 - Piknikové misto Komonec (500 Shatters)

Zapiste: Cas pfichodu na BB 05

Misto, které v poslednich letech vyrazné zasahla lidova tvofivost. Najdete tu ohniste, vétsinou i
drevo, konvici na Caj, laviCky, pruty na Spekacky a ... ptaka :-)

Ovéreni: Jaky dievény ptak je na piknikovém misté Komonec —

Zapiste: ovéreni, kolik jste ziskali Shatters, ¢as odchodu z BB 05




BB 06 - Poutni misto Maleniska (420 Shatters)

Zapiste: Cas pfichodu na BB 06

Misto, kterym prosla pékna radka PreZiti. Prochazeli tu trojice Spinavych, zpocenych, hladovych
pfeZivajicich po jedné noze, s botou v puse, pojidajici piSkoty ze zemé, ZiZaly zabalené v
¢esnacku, nebo jen tak, cestou odnékud nékam. MuzZete se napit vody ze zazraéného pramene,
ktera uzdravi vSechny vase neduhy a mozna nékde uvidite i obraz Panny Marie Provodovskeé,
kojici Jeziska. A mate-li chvili ¢as, muzete vzpomenout na mou stafenku Marusakovou, ktera tu
pobliz Zila desitky let samotna, na chaloupce, kterou stari¢ek MaruSak viastnima rukama
postavil, od kamennych zaklad(, pfes vilastnoruéné vyrobena okna, kamna, podlahy a dvere pro
rakev, aZz po krovy. Desitky let na chaloupce bez vody, televize a radia, chaloupce, ze které by
vétsina z nas prchla po tydnu samoty.

Ovéreni: zastaveni Sesté na kfizové cesté se jmenuje “JeziSi podava Veronika rousku”. Nejspi$
vite, Ze Veronika je latinskou podobou starofeckého jména Berenika. Ale pravdépodobné
nevite, komu je Sesté zastaveni vénovano. Staci zapsat do pravodky prvni dva fadky textu.

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si pendle ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéfeni, kolik jste ziskali Shatters, ¢as odchodu z BB 06




BB 07 - Vysila¢ Bohuslavice - Brda (200 Shatters)

Zapiste: Cas pfichodu na BB 07

Opét “proflaklé” misto Preziti. Nadherné misto s nadhernymi vyhledy, na jafe obklopené loukami
plnymi kvétd. Snad je stejné krasné i letosni jaro :-)

Ovéfeni: na vysiladi je vyrazna bila nalepka s uvedenim vlastnika vysilage a jeho ICO. Opiste ICO
do priivodky - to je vas dikaz pfitomnosti

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si penale ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéreni, kolik jste ziskali Shatters, ¢as odchodu z BB 07




BB 08 - Pomniéek Ludék Kocman (200 Shatters) + UKOL (300 Shatters)

Zapiste: Cas prichodu na BB 08.

KdyZ jsme tudy chodivali, Zadny pomnicek tu nestal. A kdyz doSlo k neStastné udalosti, uz jsme
chodivali jinudy :-) Ale mistecko ma presto svoji legendu, svoji historii, své jméno. VZdy cestou z

Doubrav na Pindulu jsme pfi “stoupani” do posledniho kopce, kdy dochéazela voda a dech,
zpivali oblibenou oddilovou pisnicku “Farmar John”

Ovéreni: U lesni asfaltové cesty pobliz koty na mapé najdéte pamatniCek automobilového
zavodnika Ludka Kocmana, ktery zde zahynul pfi narazu do stromu, a zjistéte, ve kterém roce
se tato nehoda stala

Ukol: naudte se zpaméti pisni¢ku Farmar John, dfive neZ opustite bod BB 08 - a to zejména
BLBANEK a LAMA. Po opusténi BB 08 se jiz nikdo nesmite divat na papir s textem (ale mizete
si samozfejmé pisni¢ku zpivat, nebo recitovat). Po pfichodu na dalsi bod ji BLBANEK A LAMA
odrecituji zpaméti a KING-KONG zkontroluje podle papiru, zda to maiji spravné. Pokusu mate
libovolny pocet. KING-KONG mze fict, ktery ver§ mate Spatné, ale nic vic. Nesmi napovidat
spravny text.

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si pendle ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Hodnoceni: Pokud BLBANEK a LAMA odrecituji text pisni¢ky spravné, ziskate 300 Shatters. Pokud
ne, ziskate 0 Shatters.

Zapiste: Cas odchodu z BB08, zda jste ztratili Zivot, kolik jste ziskali Shatters, rok kdy zemfel Ludék
Kocman.

Farmar John:
Sel z prace stary farmar John, kdyz vlahy vitr val,
on posadil se pod javor a do zpévu se dal.

Jak zpival kravy pfibéhly, svuj opustivSe chliv,
neb nikdy stary farmar John jim nezazpival dfiv.

A krava ze vSech nejstarSi hned chtéla zpivat s nim,
vSak napév trefit nemohla svym hlasem bucivym

A byt téZ zpival ba spis fval, az ztratil z toho hlas,
farmar kopl do hlavy on polamal si vaz

Tak pouceni z pisné vem vic kravam nezpivej,
vem dolar jdi do saloonu a tam si zahrat de;.



BB 09 - Pomnik partyzant Bohuslavice (350 Shatters)

Zapiste: ¢as pfichodu na BB 09

Je s podivem, kolik je v okoli Zlina pomnicku padlych z 1.SV a 2.SV, padlych partyzand, mistnich
obcanu, zahraninich vojakd, neznamych vojind. Jako by cela zem prosakla krvi témér
zapomenutych hrdind, hrdin( odvaznych i zbabélych, bojujicich pro viru, lasku, z
bezvychodnosti, nebo z donuceni. Hrdinové jsou zaporni i kladni, soudruzi komunisté jsou dobri
i $patni, panové demokraté jsou také dobfi i Spatni. A je dobre, Ze pomnicky zistavaji a nuti
nas premyslet, pripominat si pfibéhy a hledat.

Ovéreni: Kdy byli partyzani v bunkru obkli¢eni?

Penale: kud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si penale ve stejné vysi, jako by
byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéreni, kolik jste ziskali Shatters, ¢as odchodu z BB 09




BB 10 - Osamély strom (150 Shatters)

Zapiste: ¢as pfichodu na BB 10

Kdysi davno jsme pod timhle “stromkem” spali pod Sirdkem. S Kondorem, Préfou, mozna
Docentem, Permoni¢kem ... a koukali se, jak se vSude kolem nas rozsvécuji svétélka. Letos by
téch svétélek bylo mnohem, mnohem vic, stejné jako je vic cest v lese, smeti kolem cest, lidi na
cestach, informaci v datovych nosic¢ich. Jen strom je stale jeden, hvézd na nebi stale stejné a
déti si porad chtéji hrat.

Ovéreni: U polni cesty pobliz kéty najdete pamatny strom ve dfevéné ohradce. Zjistéte, kolik ma
ohradka svislych dfevénych sloupku.

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si penale ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéfeni, kolik jste ziskali Shatters, ¢as odchodu z BB 10




BB 11 - Dékovny krizek (350 Shatters)

Zapiste: Cas prichodu na BB 11

Nékdo jako podékovani pfinese bomboniéru, dort, ¢okoladu, flasku, nebo mrzky gro$ :-) ... a nékdo
prosté postavi kfizek. Je dobre, Ze kfizkt, bozich muk, svatych obrazk( a zastaveni je stale vic,
nez pomnicki z valky.

Ovéreni: tésné u vyrazné polni/lesni cesty z Bfezlivek smérem na Kamennou se nachazi zasly bily
kiizek postaveny na pamatku ... zjistéte na pamatku koho.

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si penale ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéreni, kolik jste ziskali Shatters, ¢as odchodu z BB 11




BB 12 - KRIZEK u Provodova (180 Shatters)

Zapiste: Cas prichodu na BB 12

KFizek byl ddlezité znameni :-) KdyzZ jsme jej spatfili za okynkem, Profa vytahoval sacek, serpentiny
v Zeleném udoli se bliZily a vSechna vi¢ata se vsazela, zda Profa sacek napini, nebo ne.
Vétsinou ano :-) Zejména, kdyz jsme pred cestou domu likvidovali veskeré nevyuZité zasoby
potravin a ukladali je neprozietelné do nasich Zaludkd, v pfepestrych kombinacich.

Ovéreni: U cesty z Provodova do Zeleného udoli se nachazi svétly kamenny kfizek s kytici Zlutych
kvétl postaveny z vdécnosti za ...zjistéte, z vdé&nosti za co byl kfizek postaven.

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si penale ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéfeni, kolik jste ziskali Shatters, as odchodu z BB 12




BB 13 - STUDANKA (150 Shatters) + UKOL (150 Shatters)

Zapiste: Cas prichodu na BB 13

Tahle studénka nés zésobovala na Tébore v Udoli ernych pték( pitnou vodou. Cesta tam a zpét
znamenala priblizné kilometr a pul s rozvrzanym vozi¢kem narvanym kanystry, tlacenym trojici
vicat ve véku 8 - 11 let. Ke studance to bylo docela v pohodé. Od studanky se cesta zménila v
boj o Zivot. Vozik s nosnosti 40 kg vezl 80 kg vody, tzka koleCka se bofila do hebké travy,
nejelo to ani s kopce. Presto byl dovoz vody velmi oblibeny, zejména proto, Ze ¢as urceny k této
aktivité byl stanoven na pll dne ¢istého ¢asu a soumari méli narok na tatranku s sebou.

Ovéreni: Kousek po proudu od studanky, pobliz mostku (pfejezd cesty pfes potok vyztuzeny skruzi)
je na kovové tyCi asi metr nad zemi mala zelena cedulka ... zjistéte, co je na ni napsano a
barvu tyCe a pisma.

Ukol: LAMA podleze 30-krat mezi rozkroéenyma nohama BLBANKA. Poté BLBANEK podleze 30-
krat mezi rozkrocenyma nohama KING-KONGA. Nakonec KING-KONG podleze 30-krat mezi
rozkroenyma nohama LAMY.

Hodnoceni: Pokud splnite ukol podle zadani, ziskali jste 150 Shatters. Pokud se citite navic,
muzete ukol splnit jesté jednou (tedy celkem podlézt kazdy 60x) a ziskate dalSich 150 Shatters,
tedy celkem 300 Shatters. Pokud ukol nesplnite pfesné podle zadani, neziskate zadné
Shatters a ztratite 1 zivot.

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si penale ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéreni, kolik jste ziskali Shatters, as odchodu z BB 13, zda jste ztratili Zivot, kolik jste
ziskali Shatters.




BB 14 - SVUJ SIRAK ODHAZUJLI... - Vysilaé pod kopcem Homole (600 Shatters)

Zapiste: Cas prichodu na BB 14

Nad Horni Lhotou je uprostied krasné opusténé pfirody misto s nadhernou vyhlidkou a decentné
schovanym vysilaéem. Jde o dal$i z oblibenych bodl na trase PreZziti. Dobre se tu pfespava,
spousta kyticek, zejména na jare. Do pul kilometru najdete dvé studanky a potok, ktery obcas
tece. Uzijte si v§echno :-)

Ovéreni: Zjistéte barvu konstrukce vysilaCe, a z ¢eho je vyrobeny plot kolem vysilace

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si penale ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéfeni, kolik jste ziskali Shatters, Cas odchodu z BB 11,




BB 15 - chalupa Simbova RUINA zvana

Zapiste: Cas prichodu na BB 15

Chalupa kousek od tabora, na které sejonijska smecka travila spoustu letnich vikendd, a na kterou
se utikala z tabora v ¢asech velkych boufi a jinych Kritickych situaci. VICatka palila tuny starého
sena, prosekavala dzungli kolem potoka, sazela les, uklizela svinéik na pldé a ve chlivé, ...
nakonec Ruina zistala Ruinou a zménila majitele. Asi v pravy ¢as - na misté Ruiny, Vodniho
hoganu, Lesniho hoganu, Udoli Bizont, Podelhotského mlyna, Chaty osaméléh muze a vSech
dalSich mist, ktera nam byla na tabore tak draha, vznikne prehrada.

Ovéreni: Ruina ma tvar U, otevieného smérem k potoku. Zalozena bez zakladu, prkenné podlahy
jen podsypané, zdivo z kotovic. Dispozi¢né plvodné chlév a kurnik, ¢erna kuchyné, kuchyné,
svétnice, loZnice, stodola. Stoji tésné u potoka, stfecha Cervena taska, omitka obytné &asti bila,
na severni strané stodola prkenna a kotovicove sloupky. Na jih od Ruiny stoji dalSi chalupa
Zjistéte, z €eho je postaveny mostek mezi Ruinou a samotou ve svahu na protéjSim bfehu
potoka, vzdalenou pfiblizné 100 metrd. Tato protilehla samota je slavny Vodni hogan.

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si pendle ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéfeni, kolik jste ziskali Shatters, as odchodu z BB 15




BB 16 - Podelhotsky milyn

Zapiste: Cas prichodu na BB 16

Kdyz jsme chystali prvni tabor na Vlachové Lhoté, pan mlynaf Fojta, posledni z rodu Podelhotskych
mlynart, ktefi zde mleli od prvni poloviny 18. stoleti, a jeho pes jesté Zili. V kulné u mlyna jsme
méli schované véci a kolem zaprazi jsme chodili na nakupy. Na jare pfistiho roku stary pan
zemrel a za dva tydny jej nasledoval i jeho vérny pes. A Mlyn oviadli duchové. Za letnich noci
Jjsme stale slySeli z mlyna Stékat psa, na nadvofi nesvitilo slunce. Cesta z tabora do vesnice,
ktera vedla po hrazi tabora pres mlyn, bezkonkurenéné nejkratSi a nejpohodinéjsi cesta,
zarostla a v8ichni jsme jej obchazeli obloukem i v poledne. A v noci se nikdo neodvaZil pribliZit
ani na sto metrd ke mlynu.

Ovéreni: Kolik oken a okynek je v severovychodni zdéné sténé hlavni mlynské budovy - ze sméru
od prijezdové cesty z Vlachova Lhoty

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si pendle ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéfeni, kolik jste ziskali Shatters, as odchodu z BB 16




BB 17 - dolni stanice vieku Ujezd (300 Shatters) + Ukol (az 600 Shatters)

Zapiste: ¢as pfichodu na BB 17

Na horni stanici vieku jsem parkoval auto, kdyZ jsme méli v devadesatych letech tabor na Pavelkové
louce u Ujezda. Nic zajimavého se tu nestalo, snad jen to, Ze mi ukradli pfes noc mihovky. Na
dolni stanici jsme nikdy nebyli. Je to méc dolt, moc velka dfina. Tak Supky dupky, at’ uz jste
tam... BTW vite, Ze vlek ma nové instalovany chlazené nadrze na vodu, které umoZzriuji
zasnéZzovat i pri teplotach nad nulou?

Ovéreni: Spocitejte kolik sloupti ma viek Ujezd, mezi horni a dolni stanici. Pogitaji se véechny
sloupy, které podpiraji lano vleku. Dolni a horni stanice se nepocita.

Ukol: Vyjdéte cely tym spole&né od dolni stanice lanovky k horni stanici lanovky. B&hem celého
vystupu se musite porfad cely tym drzet za ruce a to takto: LAMA se drzi KING-KONGA a KING-
KONG se drzi BLBANKA. To je jeden vystup. Musite provést minimainé jeden vystup. Pokud se
pfi vystupu néktera z dvojic pusti, zastavte se vSichni a napocitejte pomalu do sta. Pak mlzete
pokracovat.

Hodnoceni: za kazdy vystup ziskate 100 Shatters. Maximum je 600 Shatters.

Bonusové plnéni: stejné jako zakladni pInéni, ale navic pfi vystupu nesete vSechny véci celého
tymu s sebou. Bonusové a zakladni vystupy mazete libovolné kombinovat.

Bonusové hodnoceni: za kazdy vystup ziskate 200 Shatters. Maximum je 600 Shatters.
Penale: Pokud jste obalku otevfeli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si pendle ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu. Pokud jste neprovedli ani jeden vystup, napiste si penale 500

Shatters.

Zapiste: ovéreni, kolik jste ziskali Shatters, nebo ztratili Shatters, as odchodu z BB 17




BB 18 - nadrz KreSov (350 Shatters)

Zapiste: Cas pfichodu na BB 18

Dal$i z popularnich pfezivacich mist. Kdysi se tu dalo i koupat. V poslednich letech se nedostatek
vody projevil i zde a po vétSinu mésicti voda smrdi a je na pohled odporna. Mimo to se zde
zacal objevovat cedule “Zakaz koupani”, “Zakaz vstupu, soukromy pozemek” a podobné.
Smeckova vicata se v dobach historickych koupala v &istych potocich, kde byval dostatek vody -
Sviborka, Vlara, Bencice, ... v meandrujicim koryté se daly objevit mista, kde ani vedouci
nedosahl na dno :-) Byvalo obtizné viCata z vody dostat, jak vidéli tariku, nic je neudrZelo na
brehu. V poslednich letech zacalo ubyvat vody, a stejnou mérou pribyvat odpadkt a mozna i
naroku a studu. A vicata je problém dostat do vody. Pan Horni¢ek déli malé lidi muzZského
pohlavi na hochy, chlapce a kluky. Pred triceti lety byl oddil piny kluki. Ted ovladli sejonijské
viky chlapci. Tak jen doufam, Ze se za dalSich tficet let nedockam hochd.

Ovéreni: Zjistéte jakou barvu ma zabradli, které vede od hraze k vypusti nadrze.

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiSte si pendle ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéreni, kolik jste ziskali Shatters, ¢as odchodu z BB 18




BB 19 - kostel Vlachovice (200 Shatters) + ukol (az 400 Shatters)

Zapiste: Cas pfichodu na BB 19

Vlachovice, misto nakuput tabort “Na Vlachovce”. Kazdy druhy den vyraZela nakupni kolona z
tabora na Sestikilometrovou Streku do samoS$ky a zpét. Dva starsSi skauti, dva mladsi, jeden
rover, kazdy z tabora odnaseli prazdny batoh a pinou lahev vody, aby zménily v samoobsluze
stav na piny batoh a prazdnou lahev, kterou naplinili kofolou na zpatec¢ni cestu. Dnes vypada
neuvéfitelné, Ze kluci byli schopni dopravit do tabora veSkeré potraviny v podobé témér
nezménéné. Az na placaté rohliky :-)

Ovéreni: Zjistéte, co je napsano na slunecnich hodinach na kostele, a komu (kterému svétci) je
kostel zasvéceny. Za kazdou informaci ziskate 200 Shatters, dohromady tedy 400 Shatters. Za
ucelem ziskani této informace muizete na uzemi obce Vlachovice hovofit s mistnimi ob&any (ale
stale nesmite komunikovat s ostatnimi tymy)

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si penale ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéreni, kolik jste ziskali Shatters, ¢as odchodu z BB 19




BB 20 - hradisté Obersky (430 Shatters)

Zapiste: Cas pfichodu na BB 20

Na Oberském pry bydleli Keltové. Pokud je to pravda, tak nezbyva nez priznat, Ze méli dobry vkus a
tolerantni odbor tzemniho planovani.

Ovéreni: na vrcholu Obersky se nachazi kamenna mohyla. Zméfte jeji vySku od zemé po nejvyssi
bod s pfesnosti na 10 cm. Pro jistotu mohylu i vyfotte.

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si penale ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéfeni, kolik jste ziskali Shatters, ¢as odchodu z BB 20




BB 21 - Certiv kdmen - pamatnik (350 Shatters)

Zapiste: Cas prichodu na BB 21

Pamatnik jsme nahodou objevili na jedné z mnoha podSirakovych vyprav. Je§té mnoho roki vi¢atka
Zadonila, aby také mohla na néjakém kopci zbudovat pamatnik. Pokud nevite, proc je zde
vztyCeny takovy podivny sloup, tak ten ma pripominat délovou hlaver. Puvodné pry bylo cilem
zabudovat zde skute¢nou délovou hlaveri, ale nikdo ji nebyl schopen dostat nahoru. Pytle s
cementem se tahaji na zadech snaz.

Ovéreni: Zjistéte, kdo zbudoval tento pamatnik - respektive, kdo jej vénuje pamatce padlych
spoluob&an.

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si penale ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéfeni, kolik jste ziskali Shatters, ¢as odchodu z BB 21




BB 22 - Rozcesti U Raku (250 Shatters)

Zapiste: Cas prichodu na BB 22

Pan Rak choval véely, dal nam vynikajici med, jezdil na Javé Pérak, vypadal jako paSerak ze
Sumavskych blat a mél podle vi¢at asi sto roku :-)

Ovéreni: Kouknéte se, co je napsano na hornim fadku nejvyse poloZzené tabulky rozcestniku

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si penale ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéreni, kolik jste ziskali Shatters, ¢as odchodu z BB 22




BB 23 - Rybniky (300 + 250 Shatters)

Zapiste: Cas pfichodu na BB 23

Moc krasné mistecko po cely rok. MenSi horni rybnik je na jafe obaleny krasné kvetoucimi ovocnymi
stromy. Na vétsi doini se pékné kouka. Pry tu bydli vodnik, ktery chyta zlobivé déti a cpe je do
hrneckd schovanych v rakosi. Alespori to tvrdi mistni dédecéci svym nezdarnym vnukim.

Ovéreni: Vyfotte se tak, abyste byli vidét alespori dva z tymu a rybnik

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si penale ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Bonus: pokud pujdete po otevieni obalky BB 23 k rybnikim pfes Vinclch, ziskate extra bonus 250
Shatters

Ovéreni: Zjistéte, jaky symbol je vytesan na horni strané kamene oznacujiciho vrchol Vinctchu. PS:
kovovou ty¢ku tu nehledejte, Zadna tu neni.

Zapiste: ovéreni, kolik jste ziskali Shatters, zda jste §li pfes Vincuch, ¢as odchodu z BB




BB 24 - Hlozecka kaple (550 Shatters)
Zapiste: Cas pfichodu na BB 24

Ke Hlozecké kapli vedlo mnoho cest za pokladem. Je to zajimavé mistecko s fajnovou geokeSkou a
krasnym vyhledem do kraje. Kaple pripomina tatarsky vpad v roce 1663 a kurucké valky v
letech 1704 - 1711. Kapli postavili v roce 1953 vlachovsti zednici Kousek od kaple je chovna
stanice ¢eskoslovenskeho vicaka.

Ovéreni: Spocitejte, kolik malych &tvercovych okynek postavenych na Spicku je na Celni sténé
kaple.

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si pendle ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéfeni, kolik jste ziskali Shatters, ¢as odchodu z BB 26




BB 25 - Tabor Jelenovska (550 Shatters)

Zapiste: Cas pfichodu na BB 25

Na Jelenovské, byvalém zavodnim rekreacnim stfedisku Zavodu pfesného strojirenstvi v
Gottwaldové, jsem stravil spoustu Casu v lété i zimé. Byl to raj pro kluky a mozna i pro chlapce.
Hochy bych tu nehledal. Ping-pong, ruské kuzelky, biliar, stary rezavy skokansky mustek, rusky
MIG, kterému se je$té hejbali vySkovky a smérovka a sklep kabiny $Slo Soupat tam a zpét,
hluboké lesy, chatiCky roztrousené po lese, vynikajici kucharky a o kousek niz parkovisté, na
kterém aradoval prosluly vrah stoparek, docela pékné zfimovany Jindfichem Polakem ve
snimku Smrt stoparek. A taky pionyrsky tabor. Tam jsem nikdy na tabore nebyl. A asi uz nikdy
nebudu.

Ovéreni: Spocitejte, kolik okennich otvoru je ve vychodni zZluté sténé nejvyssi budovy rekreacniho
stfediska - hotelu Jelenovska

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si penale ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéreni, kolik jste ziskali Shatters, ¢as odchodu z BB 25




BB 26 - Zvonicka Vrbétice (420 Shatters)

Zapiste: Cas pfichodu na BB 26

Puvodni Zvoni¢ka byla postavena roku 1835 tesafem Jurou Vratnikem, za mzdu jednoho rynského
na den.

Ovéreni: Zjistéte, jaké je Cislo informacni tabule na okruhu Sesti dédin, u Zvoi¢ky na vrbétické navsi

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si penale ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéfeni, kolik jste ziskali Shatters, ¢as odchodu z BB 26




BB 27 - Rozcestnik Vlachova Lhota Vrchy (390 Shatters)

Zapiste: Cas pfichodu na BB 27

Ovéreni: S kolika cedulek (Sipek s turistickymi cily) se sestava turisticky rozcestnik pobliz
pristiesku.

Penale: pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod nenalezli, zapiste si penale ve stejné vysi, jako
by byl zisk pfi nalezeni bodu

Zapiste: ovéreni, kolik jste ziskali Shatters, ¢as odchodu z BB 27




BB 28 - Svaty Vendelin (350 Shatters) + ukol (300 Shatters)

Zapiste: Cas pfichodu na BB 28

Sv. Vendelin je patronem pastyrfi a poutniku, ochrancem dobytka a poli. Podle legendy byl
skotskym kralovskym synem a byl vychovavan biskupem. Ve véku 20 let se rozhodl podniknout
pout’ do Rima, kde dostal poZehnéni od papeze. Pak se vratil do Treviru, v jehoZ okoli se usadil
jako poustevnik, a aby mél néjakou obzZivu, slouZil jako pastyr u jednoho Slechtice. Tento
Slechtic, kdyZ poznal, Ze jde o muZe svatého, vystavél mu poustevnu. Odtud ho povolali
benediktinsti mnisi z blizkého klastera Tholey, protoZe si ho zvolili za opata. V tomto klastere v
roce 617 (nebo snad 614) také zemrel.

Ukol: Na vyhlidce kousek od sv. Vendelina je na hiebeni hraniéni kdmen s napisem HH a
letopoctem. Zapiste letopocet.

Hodnoceni: Pokud kamen naleznete a uvedete spravny letopocet, ziskate bonus 300 Shatters.

Penale: Pokud hrani¢ni kamen nenaleznete, nevadi - nemate Zadné penale, jen jste nesplnili ukol a
neziskali bonus. Pokud jste obalku otevieli a bonusovy bod (kapliCku) nenalezli, zapiste si
penale ve stejné vysi, jako by byl zisk pfi nalezeni bodu

Ovéreni: opiste text z kapli¢ky sv. Vendelina.

Zapiste: ovéfeni, kolik jste ziskali Shatters za ukol a za dosaZeni bodu, zda jste nalezli hrane&nik,
¢as odchodu z BB 28
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CILOVA OBALKA VLCATA

CiL — Provodov — zastavka ,,Na zakruté*

Zapiste: ¢as pfichodu do CILE

asi tu najdete néjaké komisare, ale aZz v dobé, kdy tu ma byt, to je v sobotu 19:00 — 20:00, nebo v
nedéli 15:30-16:30. Do té doby zde musite pfezit pfi dodrzeni vSech pravidel o jidle,
komunikaci, pomoci, ... . Nemusite pfezivat zde, muzete se klidné vzdalit nékam do lesa, na
louku, hodit veget a pfemyslet, co si date dobrého, az PreZiti skonci.

Pokud chcete, mizete jesté pinit bonusové tkolu, chodit na bonusové body, samoziejmé vse
v souladu s pravidly. Pékny bonusovy bod je Komonec, kousek odtud, a pékny je i kopec Baba,
pfimo nad vami, za ktery sice neziskate Zadné body, ani Shatters, ale vyhled je z Baby
nadherny.

BTW na zastavce Na Zéakruté jsme pri Cekani na tradi¢né opozZdény autobus tradi¢né hravali tradi¢ni
hru “Na pitomce”. Ale to uz asi vite, pokud jste plnili v§echny bonusové body.

Ukol: Prichystejte si tfi véci. Jedna musi vaZit pfesné 38 g, jedna 338 g a jedna 3338 g. Musi to byt
vzdy jedna véc. Napfiklad kaminek s vahou 338 gramu — nikoli tfi kaminky o celkové vaze 338
gramu. VSechny tfi véci pfevazi po pfichodu komisar.

Nesplnéni: Pokud nebudete mit pfipraveny tfi pfedméty na pfevazeni, nebo pokud vas celkovy
soucet odchylek bude vétsi nez 3838 gram, nesplnili jste Ukol a obdrzite penale 1000 Shatters

Hodnoceni: Tym, ktery se odchyli nejméné od pozadované vahy véci, dostane 2000 Shatters,
kazdy dalSi vzdy o 400 Shatters méné.

Dukaz pritomnosti: najdéte komisare

Zapiste: kolik vam navazil komisaf grama, ziskany bonus/penale, zda jste splnili, nesplnili ukol.




INFORMACE - PRAVIDLA verze 2.2

PREZITi 2020
V sejonijské stopé

O co v Preziti jde?

Start probéhne v sedle Brdo mezi Bohuslavicemi a Doubravami - zastavka BUS. Da se tu
rozumné parkovat. Na startu dostanete informace k bodim (kontrolam) a ukolim na trati,
kazdy samostatné zalepeny . BEhem zavodu musite projit vSechny povinné body (PB) a
plnite povinné ukoly, které jsou jejich soucasti. Pokud mate sily navic, mizete prochazet
bonusové body (BB) — soucasti nékterych z nich jsou i jednoduché ukoly. Mimo to dostanete
nékolik bonusovych ukold (BU), které miizete pInit po dosazeni libovolného bonusového
bodu, kterého soucasti neni ukol.

Do konce zavodu musi cely tym projit vSechny povinné body a spinit na nich povinné ukoly a
musite stihnout dojit do cile v€as. Pokud splnite tyto podminky, budete hodnoceni a muzete
se stat nejdrsné&jsimi Prezivsimi. Zvitézi tym, ktery ziska nejvice bodu, kterym Fikame Setry
(Shatters)

Jaké jsou kategorie?

- VLK: zavod trva 48 hodin (tato doba nelze zkratit, budete dvé noci v pfirodé), musite projit
povinnou ¢&ast trati s povinnymi ukoly a naslapete minimalné 35 km

- VLCE: doba zavodu je volitelna (Ize ji stihnout za jeden den, nemusite spat v pFirodé) -
nejdelSi mozny €as na trati je 48 hodin. Musite projit povinné body s povinnymi ukoly pro
vasi kategorii. Naslapete min. 10 km. Vyhodou je také vétsi svoboda ve volbé trati.

Doprava do startu a cile:

Doporuéuiji si zajistit dovoz na start a odvoz z cile autem. VLCATA maji moZnost nechat si
auto na startu. Z cile potom k autu cely tym (nebo v pfipadé velkého zajmu alespon fidice)
doveze cilovy komisar.

START: v patek 22. 5. 2020 od 16:00 do 18:00 na sedle Brdo. Zhruba 20 minut stravite na
startu pfipravou, pfevazovanim potravin a kontrolou vybavy. VI€ata maji start v patek 20. 5.
2020 v 16:00 — 18:00, nebo v sobotu 8:00 — 9:00, na stejném misté.

CiL: Vici maji cil v nedéli 24. 5. 2020 v 16:30 na dosud nespecifikovaném misté v okoli
Zlina. Nejpozdéji v tento ¢as musi byt tym v cili, pokud chce byt hodnocen! Vi¢ata maji cil v
sobotu 19:00 — 20:00, nebo v nedéli 15:30-16:30, na svém cilovém prozatim tajném
cilovém misté.

Pravidla pro u€astniky obou kategorii

Poruseni pravidel mGze vést k vylou€eni ze zavodu.

Veskeré plnéni ukoll, hodnoceni, méfeni, prochazeni bodu ... spoléha na vasi Cest a smysl|
pro fair-play. Pfedpokladame, Ze jste k sobé tvrdi a hodnotite se pfisné, ale spravedlivé. Tak,
abyste se v pfipadé vitézstvi mohli podivat porazenym do o¢i a nemuseli se stydét.

Pravidla:

- musite dodrZovat zakony CR



- mUzete pouzivat jen to, co mate u sebe a to co najdete v pfirodé a je pfirodni. (Pokud
naleznete jizdni kolo, nebo kilo salamu, tak jej pouzit nemuzete. )

- véci, nafasované na startu od komisaru, mlzete pouzit pouze v pfipadé, Ze je to vyslovné
uvedeno v popisu ukolu, respektive v nékteré z obalek.

- pohybovat se muzete pouze pésky. Nikdo vas nemuze svézt, presunout, prenést, pajcit
kolo.

- lidi, co potkate, mlzete pouze pozdravit, poprosit o vodu a informovat o tom Ze se Ucastnite
zavodu. Nesmi vam nijak jinak radit, ani vam pomahat, pokud neni v popisu ukolu uvedeno
jinak.

- ostatni teamy co potkate cestou, mlzete pouze pozdravit.

- nesmite pouZivat zadnou elektroniku, vyjma hloupého fotoaparatu, stopek a baterky.
Rozhodné nesmite pouzivat GPS, mobil, tablet, radio, MP3 pfehrava¢, zafizeni pro nocni
vidéni a podobné. Nesmite pouzivat internet v zadné podobé.

- Zakaz pouzivani vSeho nepfirodniho, co naleznete cestou, se tyka i spanku. Nesmite spat
v opusténych chatach, senicich, na verandach, ... samozfejmé pokud si s sebou ponesete
stan, mlzete jej pouzit.

- kazdy tym s sebou mUze nést jeden zachranny telefon, ktery bude na startu zapecetén.
Jeho rozbaleni znamena diskvalifikaci.

- Pokud mate problém, muzete pouzit zachranny telefon (diskvalifikace!) k pfivolani
zachranného vozidla na Cisle 775 332 254, které vas mlze odvézt k vaSemu autu, nebo
dom. V pfipadé vaznych zdravotnich problémd je lepsi volat 155.

- Pokud vzdate zavod a dostanete se domu vlastnimi silami, napiste na Cislo 775 332 254
SMS s informaci ktery tym skongil, pro¢, kdy a kde. At vas pak nehledame s policii po lese.

Jak probiha zavod

- Zvitézi tym, ktery ziska co nejvice $ = Shatters (Cti ,Setrd).

- na pocatku zavodu mate 4 zivoty. Pokud vam nezlstane zadny zivot, jste diskvalifikovani.
- na startu obdrzite hromadu obalek s kddy PBxx, BBxx, nebo BUxx (Povinny Bod, Bonusovy
Bod, Bonusovy ukol), jednoduchou mapku zavodu, seznam bodu.

- mapa zobrazuje pfiblizné umisténi bodl. Pfesny popis bodu je v obalce oznacené kdédem
bodu.

- seznam bodU obsahuje soupis vSech bodu na mapé, odménu za priichod (urity pocet ),
pfipadné maximalni odménu za spinéni ukolu a informaci zda obalka s BB obsahuje ukol.
Obalky s PB obsahuji ukol vzdy.

- celkovy zisk za jeden ukol nemuze byt nikdy vysSi jak 2000 Shatters, bez ohledu na to,
Cco je psano v obalkach s popisem jednotlivych Ukolld. Pravidlo ,max. 2000“ ma vzdycky
pfednost.

- musite projit véechny PB a splinit ukoly u nich uvedené. Poradi je libovolné.

- pokud vite, Ze to do cile asi nestihnete, mizete zamifit do cile i dfive, nez projdete vSechny
povinné body. Dorazite-li do cile v€as a pfi respektovani pravidel, budete hodnoceni. Za
kazdy neprosly PB obdrzite penalizaci 3.838 § a vSechny tymy, které prosly vSechny PB,
budou v hodnoceni pifed vami, bez ohledu na poCet ziskanych Shatters.

- pokud povinny bod z oteviené obalky nedosahnete (= nemuzete otevrit dalSi obalku),
zavod pro vas kongi. Jediné misto, kam mulzete zamifit, je cil. Cestou jiz nesmite otevirat
Zadné dalsi obalky, plnit Zadné nové ukoly, ani navétévovat Zadné body. | kdybyste pfes né
8li ©

- pokud dosahnete PB, ale nesplnite ukol v ném uvedeny, zapiSete si penalizaci a vétSinou i
ztratu Zivota. Pak mizete otevrit dalSi obalku.

- na kazdy bod (BB i PB) musi dorazit vzdy cely tym najednou (musi se na daném bodé
nachazet v jednu chvili vSichni ¢lenové tymu spole¢né). Jinak se bod nepodcita jako
dosazeny.



- muzete mit otevienou a plnit vzdy jen JEDNU obalku — tedy pokud oteviete néjakou obalku,
musite dojit na bod, popsany v této obalce a/nebo splinit ukol v ni uvedeny. Mezi oteviené
obalky se nezapocitavaji priibézné ukoly = ukoly oznacené jako prabézné, nebo ty ukoly,
které maji vyslovné uvedeno dlouhodobé pInéni Ukolu (splfite az najdete pfehradu, splrite do
sobotni pulnoci, ... )

- BB muzete prochazet v libovolném poradi. Za neprojiti BB, které jste neotevreli, nemate
Zadny postih. Ale pokud obalku oteviete, projit jej musite.

- pokud BB (bonusovy bod) z oteviené obalky nedosahnete, ztracite tolik Shatters, kolik byl
bonus za dosazeni bodu. ZapiSete si penalizaci a pak muzete otevfit dalSi obalku.

- BU muzete plnit v pofadi dle libosti. BU nemusite pinit. Ale pokud obalku s BU oteviete,
pinit jej musite.

- pokud BU (bonusovy ukol) z oteviené obalky nesplnite, ztracite nékdy Zivot, ztracite urdity
pocCet $, uvedeny v obalce. ZapiSete si penalizaci. Pak muzete otevrit dalSi obalku.

- Ukol (ukoly) nalezeny v obalce musite spinit nejpozdéji pfed otevienim libovolné dalsi
obalky, pokud neni uvedeno jinak (napt. ... ,splite ihned po preéteni®, ,splfite do nedélniho
rana“...)

- to, Ze jste byli skute€¢né na spravném bodé, je kontrolovano vétsinou néjakym popisem,
kresbou, fotografii (napf. jaké datum je na kapli¢ce). Pokud mate tento udaj Spatné ¢i vibec,
pocita se jako byste na tento bod nedorazili! Neziskate zadné S za dosazeni tohoto bodu.
Ani za spinény ukol (Ukoly), ktery byl v obalce zadan, neziskate zadné S.

- Doporuduiji fotit si pfitomnost na vSech bodech a zpUlsob pInéni vSech ukoll pro pfipad
feSeni nesrovnalosti, sporl a reklamaci.

- do cile musite dorazit do nedéle do 16:30 (kategorie VI¢ata ma vice asovych moznosti —
viz vySe). Pokud dorazite do cile dfiv, nema to zadny vliv... musite zde vydrzet a fidit se
pravidly az do 16:30.

- veskeré pInéni ukolu, zisky S, ztraty S, ztraty Zivot(, informace o dosazeni bodl apod.
piSete do pravodky, kterou obdrzite na startu. Tuto privodku odevzdate v cili. Pokud byly
béhem zavodu potfeba fotit néjaké dikazy, poslete je do jednoho tydne komisafi. Informace
v privodce musi byt Citelné a rozpoznatelné. V pfipadé, Ze komisaf nedokaze na zakladé
uvedenych udaju zjistit informace o spravném plnéni ukolu, nebo dosazeni bodu, maze
posoudit ukol jako nesplnény, respektive bod jako nedosazeny.

Priklad pribéhu zavodu:

Kouknu na startu na mapu a rozhodnu se jit na povinny bod PB 02. Je to kousek. Oteviu
tedy obalku PB 02, prectu si, kam mam pfesné jit a jaky ukol mam plnit. Navic vytahnu z
obalky prab&zny ukol PU 01, ktery, jak je v popisu uvedeno, mGzu plnit kdykoli b&hem
zavodu. Ok, to je fajn. Pribézny ukol nemusim plnit hned, nepocita se jako oteviena obalka.
Pro spInéni ukolu PB 02 je tfeba louka. Jdu na bod PB02 a cestou zadna louka neni.
Dosahnu PB 02, zapiSu do pravodky vSe potfebné a hledam louku. Cestou tésné mijim
vrchol, kde je podle mapy bonusovy bod BB 12, ale nevim kam pFesné jit, a stejné bych BB
12 nemohl splinit, protoZze nem(zu otevfit dalSi obalku - nemam stale spinény ukol z obalky
PB 02. Konec¢né najdu louku a pokusim se splnit ukol. Nepodafi se mi to. NapiSu si do
pravodky penale, ztratu Zivota a kone€né mam obalku PB 02 z krku. Nesplnény pribézny
kol PU 01 mi nevadi, na ten mam ¢&as cely zavod. Ted tedy oteviu obalku BB 12 a vratim se
na misto popsané v BB 12. BB 12 jsem dosahl, obalku mam tedy spinénou a protoze
sougasti BB 12 nebyl zadny ukol, a tak si na BB 12 oteviu bonusovy tkol. Tfeba BU 04.
Nastuduju pInéni a moc se mi do n&j nechce, radéji bych se vydal k PB 05, ktery je pobliz.
Ale obalku PB 05 nem(Zu jesté otevfit = bod PB 05 si nemUzu zapodcist jako spinény,
protoZe jsem nesplnil BU 04. Splnim tedy z Gkol BU 04. Tim mam obalku BU 04 z krku a



muzu pokraCovat dal, otevfit obalku PB 05 a vrhnout se na dosazeni povinného bodu a
splnéni ukolu z obalky PB 05. Ale to si necham na sobotu, uz je pozdé, jdeme spat. Doufam,
Ze je to jasné ©

Bonusy a penale za jidlo

- na startu bude jidlo pfevazovano. Pokud bude v pivodnim obalu s uvedenou vahou, bude
pocitana tato. Pokud ne, bude vazeno jidlo tak, jak jej dodate ... jestli jej na vahu vysypete,
nebo polozite v kovové misce, zalezi na vas.

- zakladni mnozZstvi jidla na osobu je 1000g (vici a pfespavajici vicata) / 500g (jednodenni
vi¢ata). Za kazdych uSetfenych 100g jidla, ziskate 500 $. Spodni hranice bodovani je
omezena na 500g (vici) / 200g (vi€ata). MUzete samozfejmé nést méng, ale uSetiena
hmotnost pod spodni hranici jiZ nebude hodnocena.

- Do vahy se nepocita Cista voda. Pokud si ale vezmete na piti cokoli jiného, jak €istou vodu,
povazuije se to za jidlo! (0,5 | kofoly = 500 g jidla)

- mate-li néjaké alergie, specialni rezim (diabetici), napiste to do pfihlasky a domluvime se na
dal$im postupu, individualnim hodnoceni, ...

Povinna vybava

Povinna vybava verze 2.2 pro vlky i vi€ata: turistickd mapa prostoru mezi Zlinem,
Luhacovicemi a Valasskymi Klobouky, jedna Sestisténna kostka, tfi syrova vajicka, tfi
tenisaky, dva Satky na zavazani o€i, nliz zaviraci, metr méfici na centimetry o délce
minimalné jeden metr, hloupy fotak (bez internetu a GPS), stopky (hloupy telefon bez SIM
karty), 1,5 litrova PETka nejlépe s Sir§im hrdlem (neni na piti), pevny hrni¢ek o obsahu cca
200 ml — nejlépe plastovy, dvé psaci potfeby nerozpitelné vodou

Pouze VLCI - Matros pro cilovy mastercheef.

Co je cilovy mastercheef?

Kazdy tym startujici v kategorii VLCI si s sebou vezme velky eSus s vickem, ktery maze
naplnit libovolnymi zakladnimi potravinami, ze kterych potom v cili udéla na svém ohni/vafici
mniamku, ktera cilového komisare vystreli z trenyrek. ESus musi jit zavfit vickem. Na startu
bude zapecetén, aby vas obsah nelakal. ESus muze obsahovat pouze zakladni suroviny ve
vychozim surovém stavu (sul, ryZe, jahody, ...), Zadné polotovary (vegeta, Cinska polévka,
uvarené maso, predvarena ryze, nakrajené jahody, ... ). Pfipravu musite stihnout do nedéle
16.30. Pocitejte s tim, ze suroviny budou uzavieny 48 hodin v eSusu v relativnim teple.
Pokud neuvarite nic, nebo uvafrite néco, co komisar odmitne snist, ztratite 1000 Shatters.
Vitéz ziska 2000 Shatters. Ostatni tymy umérné vykonu.

Teoreticky nemusite nést suroviny v eSusu, mohou byt zapecetény tfeba v silonové tasce,
nebo dfevéné bedné, ale musite na startu komisafim prokazat, Ze se do eSusu vejdou a
tento pujde zavrit vickem.

Dotazy:
smérujte na: Tomas Simba Krepelka, 602 11 44 25, tomkrepelka@seznam.cz



